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1 Slowo wstepne

Program ZWMetric zawiera dodatkowe narzedzia do pomiaréw powierzchniowych i
liniowych przydatne w pracy kosztorysantéw, projektantéw, architektow.

Funkcjonalnos¢ programu mozna okresli¢ w skrécie:

4 = @ T

Rysowanie Mierzenie Oznaczanie Zestawienia

Po instalacji programu dla uzytkownika dostepne bedg dodatkowe funkcje utozone w pasku
ikon:

Naktadka wspétpracuje z programem ZWCAD 2020 Professional.

L = 176.0305
ol kgt: = 41
@0 suma L = SE7EE4D
L
- DX = 132.7867
DY = 115.5613
b7 = 0
132.7867 X = 715.303
¥ = 558.6984
Z=10



2 Szybki start w programie
W tym rozdziale oméwimy kilka podstawowych funkcji do oznaczania i mierzenia.

2.1 Okno pomiarowe z opisami

Uruchamiajgc funkcje pomiarowe zobaczysz w pierwszej kolejnosci ponizsze okno. Stuzy ono
do nadawania nazwy mierzonym powierzchniom oraz zawiera szereg innych funkcji. Na
poczatku jednak wystarczajgce bedzie tylko wpisanie nazwy.

Powierzchnia I} e
filkr
Filkruij
zortuy
BT Z+4, 12 21
Krok 1. Wpisujemy nazwe mierzonego
obiektu, np. ,Magazyn”.
/ Krok 2. Klikamy ,,Dodaj”. Wpisana nazwa
Moy opis / znajdzie sie na liscie.
! /|
WENT Zmien Du:n{ai
Wwoayta £ lizty

Avtonumeracia

wikacz Murner

Laokalizacie Budynek1 e
[dentyfik.ator 101 e
Edvcia atybutdvs Krok 3. Klikamy OK, okno zostanie
Wiragnie zamkniete przejdziemy w tryb pomiaréw.
| ?

Dodaj wypetnierie

| ] I Zamkni]

E_ i ¥ % Zobacz to na filmie klikajgc w link https://youtu.be/iKTBUukmI6w, lub
skanujgc kod QR.



https://youtu.be/iKTBUukmI6w

Na jednym rysunku mozesz mie¢ wiele pomieszczen o takiej samej nazwie. Jesli
jest wigczona autonumeracja to kazde kolejne pomieszczenie bedzie miato

nadane kolejne numery.

Moy opiz

Izur

Wioayta

Zmier

Diodaj

£ lizty

ALtonumeracia

“Whacz

M urner

]

Laokalizacie

| dentyfik.ator

Budynekl

10

St

St

Opcja autonumeracji. Kazdemu
pomieszczeniu bedzie nadany unikalny
kolejny numer.

Na przyktad na rysunku s3 3 pomieszczenia o nazwie ,Magazyn”, kolejne etykiety

pomieszczen bedg wygladaty jak na rysunku ponize;.

Numer kolejny

Nazwa pomieszczenia

/

/
1
Magazyn

219211 m
7.8049 m2

powierzchni

2
| Magazyn
8.2627 m 3
2.2481 m2 Magazyn
1.3662 m
0.1062 m2
A4 J
Obwadd i pole



2.2 Obrys powierzchni.

47797

Obrys powierzchni i

Polecenie pozwala na pomiar powierzchni i wysSwietla wyniki w czasie rzeczywistym obok
kursora takie jak:

e L —dtugosé ostatniego odcinka

e Kat—kat

e Suma L —suma dtugosci od punktu poczgtkowego

e DY, DY, DZ — przyrost ostatniego odcinka w 3 osiach.

e X,Y,Z-wspodirzedne X, Y, Z.

-+
o
- L = 101.9024
s kgt: = 3%
OX = 79.4871
OV = BL7GH
L =0
K= 48927325
Y= 10440025
I=10
E Jd Zobacz to na filmie klikajgc w link https://youtu.be/s48tvoth qgg,
- [ lub skanujac kod QR.



https://youtu.be/s48tvoth_qg

2.3 Szybki pomiar bez nadawania nazwy opisu

A

Oznaczenie powierzchni i

Dzieki tej funkcji szybko zmierzysz obwdéd i pole powierzchni obszaru wyznaczonego przez
wskazane punkty. Wynik pomiaréw bedzie wyglgdat w taki sposob.

pole = 0.0179
obwod = 0.5146

E d Zobacz na filmie klikajagc w link https://youtu.be/m2InA _aAnwA,
. - lub skanujac kod QR.



https://youtu.be/m2lnA_aAnwA

2.4 Pomiar poprzez wskazanie obszaru wewnatrz.

Powierzchmia

Narzedzie pozwala na oznaczenie i pomiar poprzez wskazanie punkt wewnetrznego.

O

\
\\/\/szany punkt 7

Do instrukciji

0.0971 m
0.000Z mZ2
E W= Zobacz na filmie klikajac w link https://youtu.be/S3j7k8p96LU, lub
= skanujac kod QR.



https://youtu.be/S3j7k8p96LU

2.5 Pomiary liniowe

Pomiary diugosci i

Po wybraniu funkcji mierzenia dtgosci wskazujemy obiekty liniowe. Zostanie zmierzona jej
catkowita dtugosc i zostanie wwstawiona do odnosnika wraz z nazwga i numerem kolejnym.

Obliczona dtugo$¢ wskazanego
obiektu
Numer kolejny
Nazwa linii
|
Linia projektowana 146.2853 m
E d Zobacz na filmie klikajagc w link https://youtu.be/m676S5sZ8cOl, lub
T i oy skanujgc kod QR telefonem.
(g F,
n [T, u 1
I - - Na tym filmie pokazalismy réwniez tworzenie zestawienia
» obiektow
- w tabeli.



https://youtu.be/m676SsZ8cOI

2.6 Wyszukiwanie obiektéw

PR AN

NETS

Dzieki oznaczeniom mierzonych obszarow mozemy tatwo wyszukiwa¢ na rysunku
poszczegdlne obiekty. Po wywotaniu funkcji otworzy sie okno z lista.

Znajdz x

K.ortarz
Fokdj dzienny Li iektdw oznaczonych n
Poks dzi // sta obiektéw oznaczonych na
Kuchhia rysunku.

Zadaﬁne Patio

Wied

Sypialnia 1
Ghowna sypialn
Sypialnia 2
Garderoba
Jadalnia

Murmer

£hajdé Anuluj

Po wybraniu odpowiedniej pozycji i uzyciu przycisku ,Znajdz” ZWCAD ustawi szukany obszar
na rysunku w taki sposdb aby w catosci miescit sie na widocznym obszarze rysunku.

Jesli na rysunku znajduje sie wiecej niz jedno pomieszczenie o takiej nazwie to mozemy sie

przetaczaé pomiedzy nimi za pomoca klawisza SPACII.



https://youtu.be/mw56iCZEJHE

2.7 Przykfad nr 1 — pomiar powierzchni na obrazie rastrowym

Otrzymalismy obraz rastrowy i chcielibysmy zmierzy¢ powierzchnie. Cato$¢ operacji
pokazalismy na filmie.

Zobacz na filmie klikajgc w link https://youtu.be/XOLQtaVwyPs, lub
skanujgc kod QR telefonem.

Przyciemnimy
obraz rastrowy aby )
4 rysowane linie byty
lepiej widoczne

2.8 Przykfad nr 2 — Inwentaryzacja i rysowanie pomieszczen

Otrzymalismy wyniki inwentaryzacji pomieszczen, gdzie
pomiary byty wykonane metodg trdjkatow.

Przyktad zamiesciliSmy na naszej stronie www
https://www.zwcad.pl/wyszukiwanie-w-bazie-

wiedzy/46-zagadnienia-konstrukcyjne/761-

inwentaryzacja-i-rysowanie-pomieszczen.html

Mozesz réwniez zeskanowaé kod QR telefonem aby przejsé na strone z przyktadem.



https://youtu.be/XOLQtaVwyPs
https://www.zwcad.pl/wyszukiwanie-w-bazie-wiedzy/46-zagadnienia-konstrukcyjne/761-inwentaryzacja-i-rysowanie-pomieszczen.html
https://www.zwcad.pl/wyszukiwanie-w-bazie-wiedzy/46-zagadnienia-konstrukcyjne/761-inwentaryzacja-i-rysowanie-pomieszczen.html
https://www.zwcad.pl/wyszukiwanie-w-bazie-wiedzy/46-zagadnienia-konstrukcyjne/761-inwentaryzacja-i-rysowanie-pomieszczen.html

Szczegotowa instrukcja obstugi



3 Zdefiniowane polecenia

Wtasne nazwy (skréty) funkcji:

Aplikacja ZWMetric pozwala na wprowadzenie wtasnych skrotéow wykorzystywanych funkcji
naktadki.

Plik Alias.ali, ktéry Uzytkownik moze edytowaé wedtug wtasnych potrzeb domysinie znajduje
sie w katalogu: C:\Szansa\zZWMetric\2020

Plik mozna uruchomi¢ za pomocg Notatnika i wprowadzi¢ wtasne nazwy skréotow.

3

Plik Edycja Format Widok Pomog
ZWMetric:MarkArea aaa
ZWMetric:AreaDraw bb

ZWMetric:AA

ZWMetric:DD

ZhMetric:LL
ZhiMetric:AreaByPoint asd
ZWMetric:MarklLinear
ZWMetric:Mark

ZhMetric:
ZbiMetric:
ZWMetric:
ZhMetric:
ZWMetric:
ZWMetric:
ZWMetric:
ZWMetric:

Find
Select
SummLength
MDist
Report
Settings
Activate
Help

ZWMetric:Attributes

Po wprowadzeniu zmian i zapisaniu pliku Uzytkownik bedzie miat mozliwos¢ korzystania z
nowo wprowadzonych skrétéow wpisujgc ich tres¢ w programie ZWCAD.



3.1 Pomiar powierzchni
Polecenie: ZWMetric:MarkArea

Polecenie to pozwala na opisanie powierzchni w rysunku. W oknie opiséw Uzytkownik
powinien wybrac opis powierzchni i ustawienia dodatkowe.

Powierzchnia *
filtr
Filkrugj
sortu)
AZ 2 12 241
'_INow_l,l opiz
B
Usu Zrie Dodsj |2
wioaphaj Z listy

Autonumeracia

‘Whacz Nurner
Lokalizacie Budyriek o
|dentyfik ator D1 v

Edycya atrpbutdw

“Wiraznie

WiyraZenie |

@L - dlugose, @A - powierzchnia
Dodaj wepetnienie

Zamknij

Po aktywacji funkcji nalezy wprowadzi¢ Nowy opis [1] przez jego wpisanie oraz klikniecie
Dodaj [2].

Nastepnie prosze wprowadzic rodzaj Lokalizacji oraz Identyfikator klikajac Edycja
atrybutdw [3]. Pojawi sie okno, w ktédrym nalezy rozwing¢ dang zaktadke oraz po
kliknieciu Dodaj [4] wpisa¢ nazwe Lokalizacji oraz nazwe Identyfikatora. Po wprowadzeniu
prosze klikngé Zapisz [5].



ZWhetric >

;- Nazwa Iﬁll Dodaj
i~ Lokalizacja -
i Identyfikator Wezyta]
Kopiuj
Usur
Wezytaj z DWG

H—==

Zamknij

Nastepnie program poprosi Uzytkownika o wskazanie zewnetrznych obryséw
przedmiarowanej powierzchni. W kolejnym kroku poprosi o wskazanie powierzchni, ktéra
ma by¢ wytgczona z obliczenl. Obrysy te muszg by¢ obiektami typu polilinia.

Nastepnie Uzytkownik zostanie poproszony o poprowadzenie linii opisowej, na jej koricu
zostanie wstawiony blok opisowy zawierajgcy wybrany w oknie opis, wartos¢ liczbowa
powierzchni wybranego obszaru, dtugos¢ jego obwodu i jesli tak zostato okreslone w
ustawieniach, rowniez atrybuty: lokalizacje, identyfikator i wyrazenie. Jesli odpowiednie
pole zostanie zaznaczone w oknie, do rysunku zostanie rowniez dodane kreskowanie
wewnatrz zewnetrznego obrysu powierzchni.

11/ .i,, yla  Opis jstan
S e

@ -

Linia Polilinia Okrag  tuk

Rysuj

19944.8710, -581.1609, 0.0000




Opis mozemy rowniez wstawic bez linii opisowej przez bezposrednie wskazanie jego
potozenia i zakonczenie polecenia przez Escape na klawiaturze.

! ERERTE -2 0 awy ZWCAD 2018 Wer rani esktop\Nakiadki 2017\ZWMetric 2017\Plan ewakuacyjny i inne-

NdicYe B 7]

opivj Sk

Brlan ... inne.awg X Eh

-50154.6430, -879.1847, 0.0000

Parametry opisu i jego tta dostepne sg w Ustawieniach.

3.2 Obrys powierzchni
Polecenie: ZWMetric:AreaDraw

Polecenie stuzy do pomiary powierzchni przez zaznaczenie kolejnych punktéw obwiedni. Po
wykonaniu polecenia bedzie widoczny blok opisowy, kreskowanie na zaznaczonej
powierzchni wraz z obwiednig.

Po aktywacji polecenia wyswietli sie podstawowe okno aplikacji w celu wprowadzenia nazwy
powierzchni jakg chcemy opisaé oraz parametrow lokalizacji, kreskowania.

Powierzchnia x
filte

sortuj
AZ z4 12 21

Pokdi 1

Mowy opis

Taras |

Usut Zmis

Wezpts Zlisty
Autonumeracia
FAwhacz Humer
Lokalizacie Budynek] -
Identyfkator I -

Edyca alybuléw
Wynairie

“Wyrazenie
@L - dlugosc, @A - powierzchnia

Dodaj wypetrienie
oK. Zamkni




Wprowadzone parametry nalezy zatwierdzi¢ klikajgc ,,Ok” i w nastepnym kroku wskazaé
kolejne punkty powierzchni jakg chcemy opisac.

Po wskazaniu punktu poczatkowego, przy kursorze myszy pojawig sie parametry:
L — dtugosé

Kat — kat

Suma L — suma dtugosci od punktu poczgtkowego

DY — przyrost w osi Y

DX — przyrost w osi X

DZ — przyrost w osi Z

X - wspotrzedna X

Y —wspotrzedna Y

Z — wspobtrzedna Z

W linii poziomej i pionowej, czyli po osi X i Y widoczna jest odlegtosc.

W pasku polecen beda widoczne elementy, ktére mozna wybrac¢ przez zastosowanie
odpowiedniego skrétu i wprowadzi¢ wartosé.

Wskaz kolejny punkt lub
[Dtugos$é/Kat/X/Y/MX/MY/1Uk/Cofnij/Typ/Zamknij/uStawienia] :<Dtu
gosé>

DomyslIny parametr to dtugosé¢. Mozemy wprowadzié¢ wartos¢ dtugosci, ktéra zostanie
wprowadzona do linii z mozliwoscig wprowadzenia dalszych wartosci.



Do momentu wprowadzenia wartosci kagta mozna swobodnie linig o okreslonej dtugosci
obracat.

Po wprowadzeniu wartosci kata linie juz nie bedzie podazac za kursorem.

Przy aktywnym kreskowaniu obwiedni i kolejnych wskazanych punktach obwiedni bedzie
widoczne kreskowanie na wybranej powierzchni.

Blok bedzie widoczny w poczatkowym punkcie obwiedni.

Jesli docelowy obszar powierzchni zostat zaznaczony, nalezy zatwierdzié polecenie przez
Enter. Po zatwierdzeniu nalezy wskazac kolejne punkty linii opisowej i zakonczyé polecenie
przez Escape na klawiaturze.

Za pomocg tego polecenia mamy mozliwosé sprawdzenia okre$lonych parametréw
powierzchni o nieregularnych ksztattach.



R erfejcwstazkowy v | ZWCAD 2018 Wersia testowa (Ograniczona) - [CAUsers) >p\Nakladki 2017\ZWhictric 2017\Plan ewakuacyjny i inne.dwal
Byla Wstaw Widoki Norzedria Zorzadzanie  Eksport  Narzsdria dodatowe  Online K2
-\ - C [(‘ cSO P B o ' 2 B JakWarstwa - ri X
B o= L 5\ % e o =! JakWarstwa Wi [
Bl 'R o < = JakWarst.. v -

Rysuj i stw % & Schowek

Linia Prostokgt Olrag

-42745.0706, -1121.9409, 0.0000

Wykorzystujac funkcje obrysu powierzchni parametry widoczne przy kursorze myszy jakie
mozna wykorzysta¢ dostosujg sie do widoku w jakim pracujemy.

Przyblizajgc widok rysunku opis odpowiednio zostanie zmniejszony.

- ® Interfejswstazkony  ~ | ZWCAD 2018 Wersja testowa (Ograniczona) - [CAUSs
Wstaw  Widoki Nawedzia Zarzadzanie Eksport  MNarzedzia dodatkowe  Online
S [E “I" F Q % [ 3 i W JakWarstwa -
"B ¥ X e -4 _ Fald JakWarstwa ~ L3
e z : E R
Zmieh Warstwa Wissciwosci & Schowek
= Y

- inne.awe X

outl  Lavoutz

Metric:AreaDraw

y punkt ob
jny punkt lub [D
31840.5140, 8155.2320, 0.0000




Oddalajgc widok rysunku opis odpowiednio zostanie powiekszony.

op\Nakladki 2017\ZWMetric 2017\Plan ewakuacyjny i inne.dwg]

Rysuj nicss Opis

punkt 1ub [Dhu
91142.4038, 46222.6282, 0.0000

Rysuj

3.3 Oznaczenie powierzchni
Polecenie: ZWMetric:AA

Funkcja umozliwia wprowadzenie wartosci powierzchni i obwodu w bloku opisowym przy
okreslonej przez na obwiedni po punktach.

Obwiednie nalezy wskazac¢ analogicznie jak w poprzedniej funkcji.



Po zakonczeniu okreslania kolejnych punktéw obwiedni, nalezy zatwierdzi¢ przez Enter i
wskazac kolejne punkty linii opisowe;.

esktop)\Nakiadki 2017\ZWMetric 2017\Plan ewakuacyjny i inne-

inia Prostokat Okrag  tuk

= -

Rysuj
2,

Brlan ... inne.awg X Eh

ali lub [Kopiuj/Odniesienie] <11.

22998.3569, 21247.7429, 0.0000 = A LG EE

Ustawienia tekstu w bloku opisowym i tfo dostepne jest w Ustawieniach.

3.4 Powierzchnia
Polecenie: ZWMetric:AreaByPoint

Przy pomocy polecenie ,Powierzchnia” mamy mozliwos¢ okresli¢ powierzchnie i obwaéd
okreslajac punkt wewnatrz obszaru jaki chcemy opisac.

Po aktywacji polecenia wyswietli sie okno, gdzie nalezy okresli¢ nazwe pomieszczenia,
autonumeracje i kreskowanie.

esktop\Nakladki 2017\ZWMetric 2017\Plan ewakuacyjny i inne.dwg]

inia Prostokgt Ok tuke -
Tatm Y eE-oo0

Rysui
-

|

Wezplaj

Autonumeracia
Witacz

Lokalizacie
Identyfikator
Echcia alrybutdw

Wyrazerie
@L -dugosé. @A-powierzshria

Dodsj wpetrierie
(i3 Zamknii

tric:AreaByPoint

26618.1621, 18962.1758, 0.0000



W nastepnej kolejnosci nalezy wskaza¢ wewnetrzny punkt zamknietej obwiedni, ktory ma
zostaé opisany.

~ | ZWcaD 2018 Wersja testowa (Og na) - [C ktop\Nakiadki 2017\Z7WMetric 2017\Plan ewakuacyjny i inne.dw]

Wstaw  Widoki Zarzdzanie  Eksport  Narzedzia dodatkowe  Online

f A W JakWarstwa
-5 ¥ o-4% 2 e JakWarstwa ¥

2293.1848, 755.7086, 0.0000

Polecenie umozliwia rowniez wskazanie kilku obszaréw.
Na ponizszym przyktadzie widaé kilka osobnych zamknietych obwiedni.

Po aktywacji polecenia nalezy kolejno wskaza¢ wewnetrzne punkty obszardéw i zatwierdzi¢
przez Enter.

na) - [CA p\Naktadki 2017\ZWMetric 2017\Plan ewakuacyjny i inne.dwg]
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Zmief Opis rstw Wiasciwosci [+ Schowek
| L=
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punkt wewn:

-7114.4462, -1427.4450, 0.0000



W nastepnym kroku nalezy zlokalizowa¢ blok opisowy.

op\Nakladki 2017\ZWMetric 2017\Plan ewakuacyjny i inne.dwg]

Rysuj nicss Opis

naroznik:

cen:

24605.6284, -48318.8458, 0.0000

Wielkos¢ opisu i parametry tta sg dostepne w Ustawieniach.

3.5 Pomiary dtugosci
Polecenie: ZWMetric:MarkLinear

Funkcja dziata analogicznie do funkcji ,,Pomiary powierzchni” z tg rdznicg, ze z wybranego
elementu nie zostanie obliczona powierzchnia, a jedynie jego obwdd.

Po aktywacji polecenie wyswietli sie okno funkcji dtugosci, w ktérym nalezy okredli¢ nazwe.



Diugosc x
filtr

Filbrusj

sartuj
A7 T 1-2 21

Pomieszczenie gospodarcze
Migszkanie 2
Migzzkanie 1

Pokaj1

MNovy opis

Usury Zrieri Dadsj
Wiezyta) Z ligty
Autonumeracia

whacz Mumer

Lokalizacie Budynek1 ~
|dentyfilatar 101 ~
Edycja atrybuitdue
‘wlyraznie

Weaene ]

@L - dlugose, @A - powierzchnia
Dodaj wypeknicnic

Zamknij

Nalezy wybraé kolejne obiekty oraz punkt wstawienia linii opisowej obiektu.

I BEREEEC -5 -0
(ar Bryla Opis Wstaw  Widoki

'\ D [.r‘ovg@ "I” F 33 = ) M JakWarstwa - ri X
5% ) s i . ] JakWarstwa [
Llll\a F‘mslvnlql Dkiag l\:l' -0 Pr_'ssun Kngwu] skflu wiclolasooy < 5 -
Rysuj Zmieh Opis
- L] ;e

BPlon e... innc.dwe X i

ekt
1, 11 acznie
ekty:

32594.1483, 25046.0206, 0.0000

Po wstawieniu linii opisowej, lub zatwierdzeniu lokalizacji bloku opisowego przez Enter
zostanie wstawiony opis obiektu uwzgledniajgcy jego obwdd.



3.6 0Oznaczenie obiektow
Polecenie: ZWMetric:Mark

Polecenie wstawia opis we wskazanym punkcie z mozliwoscig automatycznej numeracji.

B w A - - @ Intedgswstazkowy | ZWCAD 2018 Wersja testowa (Ograniczona) - [CAU: bela\Desktop\Nakladki 2017\ZWMetric 2017\Plan ewakuacyjny i inne.dwg]
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Polecenie: |

62221.8098, 6893.9612, 0.0000




3.7 Szukaj
Polecenie: ZWMetric:Find

Funkcja wyszukuje w rysunku wszystkie bloki opisowe, w ktérych atrybut, opis ma wartos¢
wskazang przez uzytkownika. Po znalezieniu okre$lonego bloku, widok jest centrowany na
opis. Po wcisnieciu spacji, wyszukiwany jest kolejny element posiadajacy taki sam opis.

© o

inia Prostolgt Okrgg  buk

Rysuj
-

epn)

32604.7293, 24356.0530, 0.0000

Przez zaznaczenie nazwy elementu i klikniecie Find program przesunie widok na dany
element.

3.8 Zaznacz
Polecenie: ZWMetric:Select

Zaznacza w rysunku wszystkie bloki opisowe, w ktérych atrybut, opis ma warto$é wskazang
przez uzytkownika.

Zaznacz X

Balkon

Hall

Mieszkanie 1

Mieszkanie 2

Pokadj 1

Pomieszczenie gospodarcze

Shup
Taras

Numer [ 1

Cancel




Po zaznaczeniu elementu oraz kliknieciu Find, program zaznacza wszystkie elementy
znajdujgce sie w obszarze rysunku wskazane przez uzytkownika.

—ferT——rt ]|
Gl

1371,

3.9 Rysujtréjkat o zadanych trzech dtugosciach bokéw
Polecenie: ZWMetric:Triangle

Funkcja umozliwia automatyczne narysowanie tréjkata o znanych wartosciach bokdw, jak
rowniez pod wzgledem dopasowania do istniejgcego ksztattu.

Po aktywacji polecenia nalezy wskazaé punkt poczatkowy pierwszego boku tréjkata i
kierunek.

W nastepnym kroku nalezy poda¢ kolejne dtugosci bokéw.

Dtugo$é mozna okresli¢ przez wprowadzenie wartosci do paska polecen lub kursorem myszy
na rysunku.

W nastepnym kroku nalezy poda¢ kolejne dtugosci bokéw.

Dtugo$é mozna okreslié¢ przez wprowadzenie wartosci do paska polecen lub kursorem myszy
na rysunku.



Po wprowadzeniu dtugosci bokdéw, za pomocg kursora myszy okreslamy kierunek wstawienia
tréjkata.

3.10 Rysuj tréjkat o zadanym kacie i dwdch dtugosciach bokéw
Polecenie: ZWMetric:Triangle: DDA

Polecenie stuzy do tworzenia tréjkgta o znanym kacie rozwarcia i dwdch dtugosciach bokéw.

Po aktywacji polecenia nalezy wskaza¢ wierzchotek kata i kierunek wstawienia pierwszego
boku tréjkata.

Nastepnie nalezy wprowadzié¢ wartos¢ dfugosci pierwszego boku, kat rozwarcia i dfugosc
drugiego boku.

JT

Kat rozwarcia nalezy wprowadzi¢ w stopniach lub wybra¢ w pasku polecen opcje Zmierz. Po
wprowadzeniu skrotu ,Z” nalezy wskazac poczatek i koniec dwdch linii, pomiedzy ktérymi
ma zostaé zmierzony kat rozwarcia.

Po wprowadzeniu wszystkich danych, automatycznie zostanie wstawiony trzeci bok trdjkata
i kursorem myszy nalezy okresli¢ kierunek wstawienia tréjkata.



3.11 Suma dfugosci
Polecenie: ZWMetric:SummLength

Funkcja umozliwia zsumowanie dfugosci roznych obiektow typu linia, polilinia, tuk, okrag.

Wartos¢ zliczonych dtugosci zostanie wprowadzone do bloku opisowego wraz z
wprowadzong nazwa.

Wykorzystywane jednostki do obliczed sumy dtugosci sg jednakowe z jednostkami jakie
zostaty wprowadzone do ustawien nakfadki. Po zmianie jednostek naktadki, suma dtugosci
bedzie dopasowana do aktywnych jednostek naktadki.

3.12 Mdist
Polecenie: ZWMetric:MDist

Polecenie nie sumuje dtugosci wskazanych obiektéw, lecz wskazanych kolejnych odlegtosci
pomiedzy dwoma punktami za pomoca kursora myszy.

Program oblicza i wyswietla w linii polecen sume wszystkich odlegtosci pomiedzy
wskazanymi punktami.

X [Wskaz nastepny punkt:
Dlugosc catkowita wynosi: @.1398
Wskai nastepny punkt:
Dlugosc catkowita wynosi: @.2153

skat nastepny punkt: |

-357.0665, 264,9721, 0.0000 HE L @O e =

Wskazujgc punkt po punkcie np. obrys budynku ukaze sie jego catkowity obwéd.

Wykorzystywane jednostki do obliczen sumy dtugosci sg jednakowe z jednostkami jakie
zostaty wprowadzone do ustawien naktadki. Po zmianie jednostek naktadki, suma dfugosci
bedzie dopasowana do aktywnych jednostek naktadki.

3.13 Zestawienia
Polecenie: ZWMetric:Report

Funkcja tworzy zestawienie z wybranych przez uzytkownika blokéw opisowych.

Zestawienie zostanie wstawione w formie tabeli, ktérg mozna wyeksportowaé do programu
Excel.



Zestawienie x

> -
MHazwa
Dhugosc .
Dhugosé_jednostki 2 y
Powierachnia w
Powierzchnia_jednastki
Wiyragenie

Lok alizacia 3 4
Identyfik.atar

M azwy atrybutdw 5
(®) Naghdwek
()W kolumnie poprzedzajace|

() Pomin 6

Wztaw do rysunku
Zapis do pliku C5V

zeparatar kalurmn . e

zeparator miejsc dziesistnych . o

Zapisz 8

Zapizz do formaty programu Morma

[ Potacz nazwe i numer
[] Dodaj numer da 10

10 11

Zapisz

Zamkrij 12

Widok okna zestawien.

W przedstawionym powyzej oknie mozemy zobaczy¢:

v wN e

o

10.

Liste wszystkich atrybutéow z wybranych blokéw opisowych

Liste nazw atrybutdw, ktére zostang uwzglednione w utworzonym zestawieniu.
Przyciski, pozwalajgce na wybodr atrybutéw do zestawienia

Przyciski pozwalajgce na ustawienie kolejnosci kolumn

Opcje do wyboru okreslajagce gdzie powinny znajdowaé sie nagtéwki kolumn w
zestawieniu.

Przycisk, po uzyciu ktérego zestawienie zostanie wstawione do rysunku

Opcje zapisu zestawienie do pliku tekstowego, pozwalajg na okreslenie: jakim
znakiem majg by¢ oddzielone poszczegélne kolumny, separator miejsc dziesietnych w
zapisanym pliku.

Przycisk po uzyciu ktoérego zestawienie zostanie zapisane we wskazanym
zewnetrznym pliku tekstowym CSV .

Zapis do pliku w formacie programu Norma z potgczeniem opisu i automatycznie
nadanym numerem.

Zapis do pliku w formacie programu Norma z potgczeniem identyfikatora i
automatycznie nadanym numerem.



11. Przycisk, po uzyciu ktorego zestawienie zostanie zapisane w zewnetrznym pliku
tekstowym, zgodnym pod wzgledem formatu, z kosztorysem uzywanym przez
program Norma.

12. Przycisk zamykajgcy okno zestawien.

1968635, 00000

3.14 Ustawienia
Polecenie: ZWMetric:Settings

Polecenie pozwalajgce na zmiane ustawien programu.



FWMetric Ustawienia

Projekt Rysuj  Opis powierzchniowy Opis liniowy  Opis loscdowy  Dodatkowe

Rola Warosd

Jednostki rysunku m e

Jednostki rysunku — zastosowana jednostka, bedzie uzyta do
opisow.

oy

ZWMetric Ustawienia

Projekt RYSUl  Opis powierzchniowy Opis liniowy  Opis loSdowy  Dodatkowe

Rola Warose
Wzdr kreskowania AMSIZ1 e
Skala kreskowania 1.0

W2zér kreskowania — jesli do opisywania powierzchni uzyta jest
opcja Dodaj wypeinienie w oknie pomiarowym
(rozdziat 2.1),tozostanie dodane kreskowanie o wzorze i
skali okreslonych w tej opcji.

oy




FWMetric Ustawienia

Projekt Rysuj  Opis powierzchniowy Opis liniowy  Opis loscowy Dodatkowe

Rola Warosd

Tho opisu Zasfona e

Ramka
brak | |

Tto opisu — tto jakie bedzie uzyte pod opisami.

oy

Zaktadki Opis powierzchniowy, Opis liniowy, Opis iloSciowy sg opisane w
rozdziale 6.5



3.15 Polecenie ZWMetric:LL

Polecenie wykorzystuje parametry z funkcji ,Obrys powierzchni” ale za jego pomoca
mozemy stworzy¢ kolejne linie, bez kreskowania i bloku opisowego. Sposéb wykonania
polecenia jest analogiczny do funkcji ,,Obrys powierzchni”.

L = 25364
kal: = 3N
Suma L = 127.7363

OX = 16.5833
07 = —19.1919
bZ=10

334.8672

h=0
1= B18.0737
=10

3.16 Polecenie ZWMetric:DD
Polecenie stuzy do pomiaru wykorzystujgc parametry dostepne w funkcji ,,Obrys
powierzchni”.

Uzytkownik ma mozliwos¢ przez wskazanie dwdch punktéw na rysunku poznac wartosc
poszczegdblnych parametréw, jak dtugosé, kat czy wspdtrzedne.

W pasku polecen po aktywacji polecenia i wskazaniu punktu poczagtkowego wyswietlg sie
dodatkowe opcje.

53.5381

23,4774

L = 677368

kgt: = 200

suma L = B7736E
¥ = —635381

Y = —224774

b7 =0

X o= BREG.E9GE

o= 8145334
I=10



4 OKkno opisu

Powierzchnia hod

iltr
| Fitj | 8

9 A7 Zo 1-2 21

Shup
Migzzkanie 1

Taraz
Hall

M oy opiz

5 | Usur Zmieri Dodaj
|

7 wiczuta 4 £ lizty

w

- O

Autonumeracia

whacz 10 M urner 40 11

Lokalizacie Budynek "

| dentyfikator 12 107 e

Educja atrybutaw 13
Wraznie 14

Wiraenie | |
&L - dlugosé, @A - powierzchnia

Dodaj wpetnienie | 15

16 LIk | Zamkni 17

Okno opisow

1. Lista dostepnych opiséw — zwiera wszystkie opisy zdefiniowane w rysunku.

2. Nowy opis —w tym polu nalezy wpisac tres¢ opisu, ktédry ma by¢ dodany do listy opiséw lub
tres¢ opisu, na ktéry chcemy zmienic¢ wartos¢ innego opisu.

3. Dodaj - po kliknieciu tego przycisku zdefiniowany bedzie nowy opis.

4. Zmien — klikniecie tego przycisku spowoduje zmiane tresci opisu wybranego z listy [1] na taki,
jaki jest ustawiony w polu [2] zmiana zostanie dokonana nie tylko dla nowych opisow, ale tez
dla wszystkich opiséw, ktdre juz sg w rysunku.

5. Usun —z listy opiséw zostanie usuniety opis, ktérego tre$é wpisana jest w polu [2].



6. Woczytuje zaznaczong pozycje z listy opisdw do pola edycji tresci opisu. Mozemy w ten
sposéb wczytad jeden z opisdw, zmieni¢ go w niewielkim zakresie i zapisa¢ jako nowy
opis, bez koniecznosci przepisywania catej, nieraz dtugiej tresci.

7. Weczytaj - wezytuje wszystkie opisy uzyte w rysunku. Moze to byé potrzebne, jesli caty
rysunek nie byt tworzony przy uzyciu nakfadki, a np. cze$¢ rysunku zostata
przekopiowana do nowego rysunku nie zawierajgcego w sobie wczes$niej opiséw.

8. Filtrowanie opisdw - wiecej w rozdziale 5.1Filtrowanie opiséw.

9. Sortowanie opiséw - opisy w liscie mozna sortowac w porzadku alfabetycznym, [A-Z]

w odwréconym porzadku alfabetycznym [Z-A], w kolejnosci dodawania do rysunku
[1-2] lub odwrdconej kolejnosci dodawania [2-1].

10. Autonumeracja ,witacz”- jesli chcemy, aby dodawane opisy byty numerowane
automatycznie, nalezy zaznaczy¢ te opcje. Nie musimy pamietaé jaki bedzie kolejny
numer porzatkowy, wystarczy zaznaczy¢ te opcje, aby rozpoczagé autonumeracje.
Kolejne numery bedg automatycznie zwiekszane o 1.

11. Autonumeracja ,numer” - numer od ktdérego rozpocznie sie automatyczne
numerowanie. W nowym rysunku numeracja zawsze bedzie od 1. W czasie pracy z
rysunkiem, kolejnos¢ numeracji bedzie zachowana.

12. Atrybuty dodatkowe: Lokalizacja i identyfikator. Mozliwe jest automatyczne
wpisywanie do blokéw opisowych dodatkowych informacji np. o lokalizacji i
identyfikatorze, takie nazwy atrybutdéw zostaty zastosowane, by zachowac zgodnos¢ z
programem Norma, natomiast mozliwe jest uzywanie tu zupetnie dowolnych
informacji, np. o typie posadzki, jaki bedzie uzyty dla wybranej powierzchni.

13. Uzycie przycisku Edycja atrybutdw przeniesie Uzytkownika do kolejnego okna, w
ktorym mozliwe bedzie zdefiniowanie wartosci atrybutéw opisowych np. lokalizacji i
ID.

Wartosci mozna dodaé recznie, wczytujgc z rysunku lub z zewnetrznego pliku

tekstowego.
ZWhetric >

Mazwa Dodaj

+- Lokalizacja -

+1- Identyfikator LA
Kopiuj
Usur

Wezytaj z DWG

Zamknij

Widok okna wartosci atrybutéw opisowych

14. Wyrazenie. Pozwala na wpisanie tresci wyrazenia, ktdre bedzie zapisane w bloku
opisowym. Wartros¢ wyrazenia nie bedzie automatycznie obliczana w czasie dziatania
programu, natomiast mozliwe jest uzycie zmiennych. Jesli w tresci wyrazenia uzyjemy



@L miejsce tych znakdéw zostanie podstawiona wartosc dtugosci obliczenia, i
analogicznie w miejsce @A zostawnie podstawiona powierzchnia.

15. Dodaj wypetnienie - w przypadku opisywania powierzchni, mozliwe jest dodanie
wypetnienia do powierzchni uzywajac kreskowania. Po wcisnieciu przycisku ,0K”
uzytkownik zostanie poproszony o wskazanie powierzchni zewnetrznej, a nastepnie
powierzchni, ktére maja zostaé¢ odjete od wskazanej wczesniej powierzchni. Wzér
kreskowania i jego skale mozna zmieni¢ w ustawieniach aplikacji. &

16. Przycisk OK — wstawia opis.

17. Przycisk Zamknij — zamyka okno bez dokonywania zmian.

5 Informacje dodatkowe

5.1 Filtrowanie opisow

Filtrowanie opiséw pozwala na ograniczenie wyswietlanych w liscie opiséw. Filtr
dziata na zasadzie wyrazen regularnych, w mysl ktérych np. mozna zastepowac tresci
znakaminp. * lub ?

Przyktady:

* zastepuje dowolng ilos¢ znakdw, po wpisaniu np. ‘a*’, zostang wyswietlone w liscie,
opisy zaczynajgce sie literg 'a’, np. axb, akcb, al122b, itp. Jesli wpiszemy np. ‘ac*’, w liscie
wyswietlg sie np. acdfg, ac123, acd32 itp.

? zastepuje jeden znak, po wpisaniu np. ‘a?b’, spowoduje zawezenie wyswietlanych
opiséw do tych, w ktérych w miejscu znaku '?', bedzie mdgt wystgpi¢ dowolny znak, np.
wyswietlg sie opisy: axb, asb, adb. Nie bedzie natomiast wyswietlony opis axxb.

~ spowoduje zawezenie listy wyswietlanych opiséw do takich, w ktérych nie ma
zadanych znakdw, np. '~ab' wyswietlg sie opisy nie majgce w tresci 'ab’ czyli np. asd, gr3,
bcde itp.

# filtr zastepujacy cyfre, wpisujac a#b wyswietlane bedg opisy alb, a9b, ale juz nie axb.

5.2 Rozmiar okna opisow
Jesli rozmiar okna opiséw jest zbyt maty i chcemy, aby widoczne byto wiecej opiséw
jednoczesnie, okno nie miesci sie w przestrzeni ekranu, okno jest zbyt waskie (niewidoczna
jest czes¢ opisu) lub zbyt szerokie, mozliwe jest dostosowanie rozmiaru okna do wtasnych
potrzeb.
Mozna tego dokonac¢ edytujgc plik UIL.DCL. Plik ten znajduje sie w katalogu, gdzie
zainstalowana jest naktadka. Prosze znalez¢ w tym pliku nastepujgcy blok:
:list_box {key="Opisy";
label ="";
value ="0";

width=36;



height=30;
multiple_select = false;
}
Zaznaczone tutaj pozycje:
width — to szeroko$¢ okna
height — to wysokos¢ okna
Wartosci tu wpisane muszg by¢ liczbami.
Nastepnie prosze zapisac ten plik, zmiany powinny sie uaktualnié automatycznie.
Uwaga:

Edycja innych pozycji w pliku UI.DCL, moze spowodowaé nieprzewidywalne konsekwencje z
niedziataniem programu wigcznie!  Jesli taka sytuacja bedzie miata miejsce, nalezy
przeinstalowac program lub skontaktowac sie z nami.

5.3 Reczne wczytanie programu.

Po zainstalowaniu nakfadki, powinna ona byé wczytywana przy kazdym uruchomieniu
programu ZWCAD. Funkcje powinny by¢ dostepne oraz widoczne, powinien by¢ dostepny
pasek z ikonkami. Jesli po uruchomieniu ZWCADa naktadka nie wczyta sie automatycznie,
nalezy wykonac nastepujgce kroki:

1. W ZWCAD uruchomic¢ polecenie _appload.

Wezytanie aplikacji *

Pliki aplik.acii: Zapisz

[odaj plik

Usur plik.

Wwiczpta)

Bloztaduj

Dodaj do listy startowe]

Lista startowa

oK

Paomoc

W wyzej przedstawionym oknie wciskamy przycisk Dodaj plik

W przedstawionym ponizej oknie, zmieni¢ nalezy typ pliku na pliki typu ,zelx”.
Domyslnie plik zostat zapisany podczas instalacji w
C:\Szansa\ZWMetric\2020.
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4. Wskazujemy plik ZWMetric. zel i klikamy przycisk Dodaj.

Wezytanie aplikadji x
Pliki aplikaci Zapisz
Dodaj plik
Usury plik.
Wiczyta

Bozkaduj
Dodaj do listy startowes

Lista startowa

]

Pamoc

5. Nastepnie w poprzednim oknie zaznaczamy plik w liscie i wczytujemy plik
przyciskiem [Wczytaj].

6. Jesli chcemy, by naktadka byta automatycznie wczytywana przy kazdym
uruchomieniu ZWCADa nalezy zaznaczy¢ plik w liscie wezytywanych plikéw i uzy¢
przycisku ,,Dodaj do listy startowej”.

6 Wskazowki w pracy zZWCAD

6.1 Funkcja Szybki wybor (gselect)

Szybki wybdr umozliwia nam wskazanie wybranej grupy elementow po okresleniu cech ktére
nas interesujg, np. wskazanie wszystkich linii o jednakowym kolorze czy wszystkich
umieszczonych opisdw na rysunku.

Polecenie: gselect



1 B EEE®E A5 @ Intefes wstazkowy ZWCAD 2018 Wersja testowa (Ograniczona) - [C:AUsers\izabela\Desktop\Naktadki 2017\ZWMetric 2017\Plan ewakuacyjny i inne.dwg]

Bryla Opis Wstaw Widoki Narzed 7 s Narzedzia dodatkowe  Online &2

JakWarstwa © M X

JakWarstwa ¥ [

Linia Prostokgt Olrag weej

JakWarst.. ¥

Rysuj ief stw Wiaciwosci 5 Schowek

B szybkiwybor
Zastosu do: | CalOBUNEK ...
Typ obiektu: | Wiele

Wiascinosci

Operator: | = Romny.

Watosé: | ] JakWarstwa v

‘Sposéb zastosowania:
@ Dolacz do nowego zbionu wskazar

O Odeimi do nowego zbioru wskazari

[ Dodaj do aktualnego zbior wskazar

35267.8906, 1550.0743, 0.0000

6.2 Edycja polilinii (pedit)
Umozliwia edycje polilinii lub wielu polilinii, m.in. mozna zamknga¢ obiekt poprzez
wykreslenie linii pomiedzy pierwszym a ostatnim segmentem, czy zmienié szerokosci linii.

Polecenie: pedit

X |Polecenie: _PEDIT

Wybierz polilinie do edycji lub [Wiele]: w

Wybierz obiekty: Wskaz drugi naroinik:

znaleziono 18

Wybierz obiekty:

znalezionoc 1, 11 fgcznie

Wybierz obiekty:

WprowadZ opcje [Zamknij/Otwérz/Dolgcz/Szerckosid/Wstaw/splaln/Polilinia/rodzajLinii/ODwrdc/Cofaj] <wYjdi>: d
Typ polaczenia @ Wydiuz

Podaj diugosc potaczenia lub [Typ polaczenia] <@.080808>:

WprowadZ opcje [Zamknij/Otwérz/Dolgcz/Szerckosd/Wstaw/splaln/Polilinia/rodzajlinii/ODwréc/Cofaj] <wYjdis:
Polecenie:

Polecenie: *Anuluj*

Polecenie: |

30035.8085, 29984.3172, 0.0000 BHEL =




6.3 Funkcja Granica (_boundary)
Polecenie: boundary

W przypadku skomplikowanych powierzchni, mozemy do jej obrysu uzy¢ funkcji Granica.

Klikamy w $Srodek obszaru — program automatycznie utworzy polilinie badz region (w

zaleznosci od wyboru).

Po aktywacji polecenia pojawi sie okno, w ktérym nalezy okreslié typ obiektu oraz wskazac

punkt srodkowy elementu.

Twerzenie obwiedni

CObwiednia

Zhidr obwiedni do wyszukiwania

E Wybierz zbicr obwiedni > ]

(®) Wszystkie widoczne elementy(V)
Alctualny zbidr wybrarych(S)
Opcje obwiedni
Zachowa] obwiednie(T)

Typ obwiedi: Palilinia v

Wybierz obszar >

Wybierz obiekty >

Opeije wyknywania wysp

(@ Zagniezdzone wyspy
() Tylko skraine

O lanon wyspy

QK Anulyj

W pasku polecen widoczny bedzie kazdy kolejny krok wykonania funkgcji.

6.4 Funkcja poréwnania plikéw (_fcmp)
Polecenie: fcmp

Bardzo przydatna funkcja w przypadku poréwnywania zmian pomiedzy dwiema wersjami

tego samego pliku. Program prosi o podanie dwéch plikdw i wskazuje wprowadzone zmiany

(zmiany sg oznaczane odpowiednimi kolorami).

. Pordwnanie plikdw

Sciedlki do plikéw graficzrmych

x

Stary plik graficzry |

I Przealadaj |

Mowy plik graficzry |

[ ] Plik wyjSciowy

Opcje

Przealadaj

Przegladaj

Anuhj




6.5 Zmiana wygladu opisu
1. Uruchomienie funkcji
Polecenie: REFEDIT

W bardzo prosty sposéb mozna dokonac edycji bloku opisowego.

Wybieramy blok do edycji, w okienku Edycja odnosnika wybieramy nazwe i klikamy OK.

1. Edycja opisu

Wybieramy interesujgcg nas pozycje podswietlong na biato i dokonujemy edycji:
- zmiana wygladu elementéw opisu
- zmiana potozenia elementu opisu

- edycja widocznosci itp.



Zmiana koloru czcionki

Ditugos¢ Dtugosc_jednostki

Powierzchnia Powierzchnia_jednostki
Wyrazenie
Lokalizacja
Identyfikator

236.4753, 1270.7309, 0.0000

Zmiana stylu opisu
Mozliwos$¢é modyfikacji stylu opisu, wybranych pozycji. Przypisujemy styl tekstu, do wybranej
pozycji opisu bloku.

Diugo$ s

Powierzchnig

11,5986, 1275.2643, 0.0000

Modyfikacja wybranych elementéw opisu

Korzystajac z whasciwosci obiektu, istnieje mozliwos¢ edycji wielu elementéw:
Ogodlne: kolor, warstwa itp.

Tekst: styl, wysokos¢, pochylenie itp.

Geometria: potozenie XYZ

Rdzne: mozliwos¢ odwrdcenia tekstu, ukrycie wybranych elementéw opisu itp.



Ditugos¢ Dtugosc_jednostki

Powierzchnia Powierzchnia_jednostki
Wyrazenie
Lokalizacja
Identyfikator

11679750, 0.0000

2. Zapisanie zmian

Wszystkie wprowadzone zmiany opisu, nalezy zapisa¢. W pasku ikon, ktory pojawi sie
podczas korzystania z funkcji znajduje sie polecenie Zapisania lub Odrzucenia zmian. Mozna
réwniez wprowadzi¢ polecenie ,,_REFCLOSE” i okresli¢ zapis lub odrzucenie zapisu w pasku
polecen.

Wiaiciwoici Schowek Zapisz Odrzu¢ Doda) do Zestawu Usun z Zestawu
- Zmiany zmiany Roboczego Roboczego

Edycja odniesienia

Diugosé
Powierzchnia

Vyrazenie
Lokalizacja
Identyfikator

195.9270. 1275.0124, 0.0000

Domyslnie z naktadkg dostarczone sg trzy szablony blokéw opisowych:
e dla opisu powierzchniowego,
e dla opisu liniowego,

e dla opisu ilosciowego.



Jesli naktadka jest zainstalowana w domysinym miejscu to szablony opisowe bedg
znajdowaty sie w katalogu C:\Szansa\ZWMetric\2020\Templates

Jesli wyglad tych blokdw nie jest odpowiedni w opracowywanym projekcie, lub niezgodny ze
standardami, mozliwe jest zdefiniowanie wtasnych blokéw opisowych. Aby utworzy¢ wtasny
szablon najlepiej jest zmodyfikowac istniejgce juz szablony. Wazne jest, zeby blok opisowy
zawierat kilka atrybutéw. Beda one automatycznie wypetniane w czasie dziatania programu.
Atrybuty wypetniane automatycznie to opis, numer, wyrazenie, lokalizacja, ID. Nazwy
atrybutéw uzytych w szablonie Uzytkownika mogg mieé zupetnie inne nazwy, natomiast
konieczne jest potgczenie nazw z odpowiednimi dla nich funkcjami. Potgczenie takie mozna
zrobi¢ w ustawieniach aplikacji.

Po witgczeniu okna ustawien za pomocg ikony z paska ustawien pokazanego ponizej

XA A= = 7

Ustawienia

bedziemy mieli do dyspozycji 3 zaktadki z ustawieniami, ktére pozwolg na potgczenie nazw
atrybutow w blokach opisowych z rolg, jakg bedg one petnity w rysunku.



Sciezka do pliku bloku opisowego

ZWMetric Ustawienia % >

Projekt Rysuj Opis powierzchniowy  Olpis liniowy  Opis losdowy  Dodatkowe
Rala / Warosc
Szablon bloku opisowego C:\Szansa'ZWMetric\20 20 Template. ..
Rozmiar tekstu [10
Powierzchnia Powierzchnia w
Jednostka powierzchni Powierzchnia_jednostki e
Murmer Lp. e
Opis Mazwa e
Wyrazenie Wyrazenie e
1D Identyfikator e
Dhugoss Dhugose e
Jednostka |[diugosc Dhugost_jednostki e
Lokalizacia Lokalizacia W

o

Nazwy atrybutéw w pliku opisowym.

Funkcja atrybutéw w biezgcym rysunku

Taka sama strukture zastosowaliSmy w oknie ustawien do opisu liniowego i ilosciowego.



FWMetric Ustawienia

Projekt Rysui  Opis powierzchniowy

[

Opis liniowy  Opis losdowy Dodatkowe

Rala

Szablon bloku opisowego
Rozmiar tekstu

Murmer

Opis

Wyrazenie

1o

Dhugosc

Jednostka diugosc
Lokalizacia

o

Warosd

C:\Szansa ZWMetric\ 20 20 Template. ..

|1.n

Lp. o
Mazwa ~
Wyrazenie o
Identyfikator e
Diugose e
Dhugost_jednostki e
Lokalizacia e

FWMetric Ustawienia

Projekt Rysuj Opis powierzchniowy  Opis liniowy  Opis losdowy  Dodatkowe

Rola

Szablon bloku opisoweao
Rozmiar tekstu

Mumer

Opis

Wyrazenie

>

Lokalizacia

oy

Warosd

C:\Szansa'ZWMetric\ 20 20 Template. ..

|1.n

Lp. o
Mazwa b
Wyrazenie o
Identyfikator o
Lokalizacia o




Aby przypisac szablon do rysunku, nalezy wskazac lokalizacje zewnetrznego pliku. Uzywajgc
przycisku [...] mozemy wskazac plik zawierajgcy szablon bloku opisowego.

Po wskazaniu nowego pliku Wartosci atrybutow zostang wyczyszczone a klikajgc w drugiej
kolumnie przy nazwie odpowiedniej funkcji atrybutu w bloku zostanie rozwinieta lista
wszystkich atrybutéw dostepnych w pliku szablonu. Wystarczy z listy wybra¢ odpowiednia
nazwe atrybutu.

6.6 Opis w rysunku jest zbyt maty lub zbyt duzy

Opis powierzchni, ktéry widoczny jest w rysunku wstawiany jest domysinie w skali
»1”. Wielkos¢ opisu zalezy od skali rysunku i jednostek w nim uzytych. Jesli domysina
wielkos$é nie jest odpowiednia (opis jest zbyt duzy lub zbyt maty), mozliwa jest zmiana
wielkos$ci wstawianego opisu. Mozna to zrobi¢ w ustawieniach naktadki poleceniem
ZWMetric:Settings lub klikajgc ikonke.

571958

Ustawienia

W oknie ustawien nalezy zmieni¢ warto$é w polu Rozmiar tekstu. Wartos¢, ktdra bedzie w
tym miejscu wpisana, musi by¢ wieksza od 0, dostepne sg rowniez liczby z wartosciami po

przecinku.
/| Rozmiar tekstu opisu
ZWMetric Ustawienia pod
Projekt Rysuj Opis powierzchniowy  Opiglliniowy Opis losdowy Dodatkowe
Rola Warosc
Szablon bloku opisoweao C:\Szansa'ZWMetric\ 20 20 Template. ..
Rozmiar tekstu |10
Powierzchnia Powierzchnia -
Jednostka powierzchni Powierzchnia_jednostki e
Mumer Lp. v
Opis MNazwa w
Wyrazenie Wyrazenie w
(] Identyfikator o
Dhugosc Diugose e
Jednostka diugosc Diugosc_jednostki e
Lokalizacia Lokalizacja e
oy

Istnieje mozliwos¢ ustawienia innej wielkosci tekstu dla kazdego rodzaju opisu.



