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1 Opis

Aplikacja jest zestawem narzedzi, ktéra utatwia prace w s$rodowisku ZWCAD, poprzez

automatyzacje polecen.

Rysuj Bryla Opis Wstaw Widoki Narzedzia Zarzadzanie Eksport Marzedzia dodatkowe Onlime
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2 Wymagania

Program dziata jako naktadka na aplikacje ZWCAD 2020 Professional.

3 Ustuga wsparcia technicznego

Wsparcie techniczne dostepne w godzinach od 8 do 16 od poniedziatku do pigtku
w dni robocze, serdecznie zapraszamy do kontaktu z nami mailowo badz telefonicznie.

Adres e-mail: pomoc@zwcad.pl

Kontakt telefoniczny: 33 474 04 03

4 Instalacja aplikacji

Program instaluje sie standardowo po uruchomieniu pliku ZWTOOLBOX_2020.exe.

Domyslnie program instaluje sie w katalogu C:\Szansa\ZWToolbox\2020\PL. W czasie
instalacji, mozliwe jest ustawienie innego katalogu niz domyslny, ale nie jest to zalecane.
W systemach operacyjnych takich jak Windows Vista, Windows 7, Windows 8, Windows 10
w szczegoélnosci nie jest zalecana instalacja w katalogu Program Files ze wzgledu na
wbudowang w tych systemach operacyjnych Kontrole konta Uzytkownika, ktdra moze
zablokowa¢ czesciowo dziatanie programu.

Po poprawnej instalacji i uruchomieniu ZWCAD naktadka ZWToolbox powinna wczytac

sie automatycznie. Na ekranie pojawi sie wtedy pasek narzedzi pokazany ponizej.

ld DOF OB IEFOC s/ AEN @S ERb[dctr 3| JHRIN DI LIEIERASHINI K X221 @

Gdyby z jakichs wzgleddw aplikacja i menu nie wczytaty sie automatycznie, sposéb, w jaki

nalezy wczyta¢ naktadke recznie przedstawiony jest w rozdziale: Reczne wczytanie
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5 Aktywacja aplikacji

Przez 30 dni program bedzie dziatat w petni funkcjonalnie bez potrzeby aktywacji.

AKTYWACJA NAKtADKI MUSI BYC PRZEPROWADZONA NA KONCIE Z PRAWAMI ADMINISTRATORA.

Po uptywie tego okresu, nalezy zakupi¢ licencje na uzywanie programu. W czasie
realizacji zamdwienia do Klienta zostanie wystany kod aktywacyjny.

By aktywowaé program mozna uzy¢ trzeciej od konca ikony ZWToolbox, lub tez mozna
wejs¢ do katalogu, gdzie zainstalowana jest naktadka, domyslinie jest to
C:\Szansa\ZWToolbox\2020\PL, znalez¢ plik Aktywator_2020.exe i uruchomic go lub
uruchomi¢ funkcje ,, Aktywacja” bezposrednio z menu naktadki.

W systemach operacyjnych Windows Vista, Windows 7, Windows 8, Windows 10,
nalezy ikonke programu ZWCAD klikngé prawym przyciskiem myszy i z menu, ktére sie

rozwinie, wybrac pozycje Uruchom jako Administrator.

=4
| Aplikacja Modul Wersja Typ licenciji Stan licencji Licencja wygasa Kod "~
I W Nesting Wszysthie 2020 Nie do odsprzedazy Aktywna = |
| W Traffic Wszysthie 2020 Nie do odsprzedazy Aktywna =
W Textile Wszysthie 2020 Mieznana Nieznany
W Textile Bazowy 2020 Mieznana Nieznany
W Textile Wydruk 2020 Mieznana Nieznany
W Textile Siatki konstr... 2020 Mieznana Nieznany
ZWTextile Import 2020 Mieznana Nieznany |
B i | e | m | s | e | e
ZWMetric Wazysthie 2020 Mieznana Nieznany
| ZWBlocks Wazysthie 2020 Nie do odsprzedazy Altywna
| ZWGeo Wazysthie 2020 Nie do odsprzedazy Altywna
ZW Drill Wazysthie 2020 Mieznana Nieznany
ZW Draft Wszystkie 2020 Mieznana Nieznary v |
| Dowiedz sie wigcef Altywuj Zwrot Zamknij

Okno uruchomionego programu wyglagda nastepujaco:

Prosze klikng¢ opcje ,, Aktywuj”.
Pojawi sie okno z mozliwoscig aktywacji online oraz offline.



Aktywacja - O X
Kod aktywacyjny
|
Aletywuj

5.1 Aktywacja Online

Uwaga: Aktywacja online wymaga krotkotrwatego podtaczenia do sieci. W przypadku braku
podtaczenia do internetu nalezy wykonad aktywacje Offline (5.2 Aktywacja Offline).

W polu , Kod aktywacyjny” nalezy wpisaé dane przestane w czasie realizacji zaméwienia,
po czym nalezy klikng¢ przycisk , Aktywuj”.

Pojawi sie okno informujgce o pomysinej aktywacji aplikacji.

X

o Gratulacgje - Aktywacja licencji powiodta sie

Po uruchomieniu programu ZWCAD polecenia powinny by¢ wczytane automatycznie i
dostepne do pracy.

5.2 Aktywacja Offline

Online || Offline
Przechodzac do zakfadki , Offline” pojawig sie dodatkowe operacje do

wykonania.
Aktywacja - m} X
Online
Kod aktywacyjry
1 Utwarz plik zgdania
& |
3 Alctywuj
Zamknij

W polu , Kod aktywacyjny” nalezy wpisa¢ dane przestane w czasie realizacji zamdwienia.

Kod aktywacyjny




W nastepnej kolejnosci nalezy klikng¢ opcje ,Utwdrz plik zadania”, gdzie zostanie utworzony
dodatkowy plik, ktdéry nalezy zapisa¢ np. na pulpicie komputera.

1z Itworz plik Zgdania

Plik, ktory zostat utworzony nalezy wysta¢ w formie zatacznika pod adres pomoc@zwcad.pl i

w mailu zwrotnym zostanie wystany plik odpowiedzi, ktéry nalezy wczyta¢ do aktywatora.

2 | =

Otrzymany plik w formie zatgcznika w mailu nalezy zapisa¢ np. na pulpit komputera i w

aktywatorze wskazac jego lokalizacje wykorzystujgc ikonke I:l
Po wczytaniu pliku odpowiedzi nalezy klikng¢ opcje ,, Aktywuj”.

3 Alctyweuj

Po zakonczeniu operacji pojawi sie komunikat o pomysinym przeprowadzeniu aktywacji.
X

0 Gratulagje - Aktywacja licendgji powiodta sie

Po uruchomieniu programu ZWCAD polecenia powinny by¢ wczytane automatycznie i

dostepne do pracy.

5.3 Przenoszenie licencji
Licencja aplikacji UISZANSA w formie zabezpieczenia kodem programowym ma mozliwos¢
przeniesienia licencji na inne stanowisko robocze.
W celu przeniesienia licencji nalezy najpierw dokonaé zwrotu aktywnej licencji i w nastepnej
kolejnosci aktywowac na drugim stanowisku tym samym kodem licencji wedtug instrukcji w
punkcie Btad! Nie mozna odnalei¢ zrédta odwotania.. Btad! Nie mozna odnalei¢ zrédta
odwotania..

5.4 Zwrot licencji

Zwrot licencji dostepny jest w oknie Aktywatora aplikacji UISZANSA.
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B, Ustugi informatyczne 'Szansa' Zestawienie licencji nakiadek

— O .
Aplikacja Modut Wersja Typ licencii Stan licencii Licencja wygasa Kod
W Nesting Wazysthie 2020 Nie do odsprzedazy Altywna — — = N
ZWTraffic | Wszystie | 2020 | Miedo odspreedazy Aktywna — |
ZWTextile Wazysthie 2020 Mieznana Nieznarny N
ZWTextile Bazowy 2020 Mieznana Nieznarny N
ZWTextile Wydruk 2020 Mieznana Nieznarny N
ZWTextile Siatki konstr... 2020 Mieznana Nieznarny N
ZWTextile Import 2020 Mieznana Nieznarny N
» Wazystkie
ZWMetric Wszystkie 2020 Mieznana Nieznarny
ZWBlocks | Wszystkie | 2020 | Mie do odspreedazy Aktywna — — |
ZWGeo Wszystkie | 2020 | Mie do odsprzedazy Aktywna — — |
W Drill Wszystkie 2020 Mieznana Nieznarny B
ZW Draft Wszystkie 2020 Migznana Nigznany B
Dowiedz sie wiscef Alctywiuj Zwrot Zamknij

Po kliknieciu opcji ,Zwrot” pojawi sie okno dodatkowe, gdzie w analogiczny sposdéb do
aktywacji mozna wykonac zwrot online lub zwrot offline.

Zwréd licencje

O X

| Offline |

Zwrot

Zamknij

5.4.1 Zwrot online
Uwaga: Zwrot online wymaga krétkotrwatego podtaczenia do sieci. W przypadku braku
podtgczenia do internetu nalezy wykonad zwrot Offline (5.4.2 Zwrot offline).

W celu wykonania zwrotu licencji na serwer, nalezy wprowadzi¢ kod aktywnej licencji
aplikacji i nastepnie klikngé¢ opcje ,,Zwrot”.

Po pomysinym zakoriczeniu operacji licencja jest wolna i mozna jg aktywowac na drugim
stanowisku.

*
Zwrot zakornczony powodzeniem.
Muozesz teraz aktywowacd aplikagje na innym komputerze

5.4.2 Zwrot offline

Przechodzac do zakfadki , Offline”
wykonania.

pojawig sie dodatkowe operacje do
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Zwrok licencje — O X
O | [
Kod aktywacyjny

1: Ltworz plik zgdania

2 |

3 Zwrot

Zamknij

W polu , Kod aktywacyjny” nalezy wpisaé dane przestane w czasie realizacji zamdwienia.

Kod aktywacyjry
| |

W nastepnej kolejnosci nalezy klikngé opcje ,,Utwérz plik zadania”, gdzie zostanie utworzony
dodatkowy plik, ktéry nalezy zapisaé np. na pulpicie komputera.

1 |twarz plik Z3dania

Plik, ktéry zostat utworzony nalezy wysta¢ w formie zatgcznika pod adres pomoc@zwcad.pl i
w mailu zwrotnym zostanie wystany plik odpowiedzi.

2 | =

Otrzymany plik w formie zatgcznika w mailu nalezy zapisa¢ np. na pulpit komputera i w oknie

zwrotu licencji wskazac jego lokalizacje wykorzystujac ikonke w celu wczytania I:l
Po wczytaniu pliku odpowiedzi nalezy klikng¢ opcje ,,Zwrot”.

Po zakonczeniu operacji pojawi sie komunikat o pomysinym przeprowadzeniu zwrotu.
X

0 Gratulagje - Aktywacja licendgji powiodta sie

Po uruchomieniu programu ZWCAD polecenia powinny by¢ wczytane automatycznie i
dostepne do pracy.

11


mailto:pomoc@zwcad.pl

6 Dziatanie

6.1 Zapisz z kopia

Zapisuje plik oraz tworzy jego kopie (nazwa kopii pliku ma format ,nazwa_rok-miesigc-

dzien_godzina.minuta.sekunda”).

6.2 Wstaw punkty z opisem i autonumeracja

Uzytkownik wpisuje oznaczenie serii i numer poczatkowy. W kolejnych punktach
wskazywanych przez uzytkownika bedg dodatkowo wstawiane teksty zawierajgce opis, czyli
oznaczenie serii i numer kolejnego punktu.

1. Po aktywacji polecenia w pasku polecen prosze wpisa¢ numer serii, zatwierdzi¢ Enter-

em. Nastepnie wprowadzi¢ numer poczgtkowy i réwniez zatwierdzi¢ Enter-em.

Polecenie: T_GeoP
Polecenie:
Oznaczenie serii:3s/
Numer poczatkowy:3@

Polecenie:

7.429770E+06, 5.549101E+06, 0.00000000 B B L [C0 = E =k E

Ukaze sie cata wprowadzona fraza. Nastepnie prosze wskaza¢ punkt wstawienia punktu.

12



3. Punkt zostanie wstawiony do rysunku.

4. Program umozliwia automatyczne wstawianie kolejnych punktéw przez wskazanie

lokalizacji.

6.3 Numeruj wierzchotki polilini

Funkcje uruchamiamy po wybraniu ikony z paska menu.
Stuzy ona do automatycznej numeracji wierzchotkéw polilini od dowolnie wybranej cyfry
startowej, np. a2. Mozemy utworzyé blok w jakim majg byé wstawiane kolejne numery.
Przyktad zastosowania jak nizej:

1. Wybieramy blok z atrybutem, jaki bedzie pojawiat sie na wierzchotkach numerowanej

polilini, np.

2. Wybieramy polilinie do opisu wierzchotkéw, np. takg jak nizej

13



3. Wpisujemy w pasku polecen nazwe serii, np. a
4. Wopisujemy numer poczatkowy, domyslinie jest <1>, w naszym przypadku wpiszemy 2

Zatwierdzamy enter-em i wynik bedzie jak nize;j:

6.4 Zapisz wspotrzedne elementéw w pliku csv

Po uruchomieniu funkcji program prosi o zaznaczenie obiektow, ktorych wspdtrzedne wraz z
opisami majg by¢é wyeksportowane. Nastepnie wystarczy okresli¢ tylko nazwe oraz
lokalizacje pliku i wspdtrzedne zostang zapisane do pliku. Mozna zapisa¢ wspétrzedne
obiektéw takich jak: punkt, linia, polilinia. Poprawnym plikiem do zapisu jest plik z
rozszerzeniem csv.
Format wspétrzednych punktéw jest nastepujgcy: Opis;X;Y;Z
-wspotrzedne oddzielane sg srednikami ,, ; ”
-miejsca dziesietne oddzielane sg przecinkami ,, ,”

Przyktadowa linijka wpisu w pliku danych jest nastepujaca:

d5;83,1082;1271,6697;0

1. Po aktywacji polecenia nalezy wybra¢ obiekty.

14



Polecenie: T_GeoPExp
Polecenie:

: Wskaz drugi naroinik: |

7.429766E+06, 5.549119E+06, 0.00000000 H L

2. Nastepnie nalezy wybra¢ lokalizacje zapisu pliku oraz okresli¢ jego nazwe.

3. Wspdtrzedne obiektow beda widoczne w nowym pliku.

A E C D
1] 35/36 1?429?66.6 5549118.1 0.0000
2 |35/35 7429766.8 5549118.6 0.0000
3 |35/34 7429767.9 5549118.5 0.0000
4 |35/33 7429768.9 5549117.2.0.0000
5 |35/32 7429769.2 5549118.2 0.0000
6 |35/31 7429770.2 5549118.2 0.0000
7 35/30 7429769.9 5549120.1' 0.0000
g [35/29 7429768.8 5549121.3 0.0000
9 |35/28 7429767.9 5549121.6.0.0000
10 |35/27 7429766.9 5549120.8 0.0000
11 |35/23 7429766.3. 5549116.8 0.0000

6.5 Wczytaj punkty z pliku csv

Po uruchomieniu polecenia, trzeba wskaza¢ plik zawierajagcy wspotrzedne punktéw w
formacie takim samym jak powstat w wyniku zapisu poprzednig funkcja.
1. Po aktywacji polecenia ukaze sie okno dialogowe programu. Nalezy wskaza¢ plik ze

wspotrzednymi punktéw.

15



7.4297GAE 406, 5.543121E406, 0.00000000 EE..O0EEE

Wspdirzedne sg zapisane w pliku, ktdry posiada cztery kolumny.
Pierwsza z nich to kolumna opisowa punktow, nastepne trzy kolumny odpowiadajg za

wspotrzedne X, Y, Z.

A B i D
1 35/61 280.0082 175.85990 0.0000
2 |35/60 280.7975 143.1453 0.0000
3 |35/59 303.2909 116.3110 0.0000
4 |35/58 339.9908 52.6336 0.0000
5 |35/57 370.3768 62.2477 0.0000
6 |35/56 419.7046 49.6198  0.0000
7 135/55 471.4001 55.1445 0.0000
5 [35/54 503.3646 68.9563 0.0000
g |35/53 5321720 72.9025 0.0000
10 |35/52 599.6524 56.3283 0.0000
11 |35/51 620.5674 99.7368 0.0000
12 |35/50 620.9621 151.0377 0.0000
13 |35/49 595.3116 188.5269 0.0000
14 |35/48 563.7418 203.1279 0.0000
15 |35/47 4524583 2224644 0.0000

2. Po weczytaniu pliku na obszarze rysunku pojawig sie punkty wraz z opisami.

16



6.6 Zapisz wskazane wspotrzedne w pliku csv.

Program poprosi uzytkownika o wskazanie punktéw. Nastepnie wystarczy okresli¢ tylko
nazwe oraz lokalizacje pliku i wspotrzedne zostang zapisane do  pliku.
Format wspétrzednych punktéw jest nastepujacy: X;Y;Z

-wspotrzedne oddzielane sg srednikami ,, ; ”

”

-miejsca dziesietne oddzielane sg kropkami ,, .

1. Po aktywacji polecenia nalezy wskazaé¢ punkty na rysunku, zatwierdzi¢ Enter-em.

Polecenie: T_PtExport

Wskaz punkt: 554912@8.5432, @

= ‘1‘
Wskaz punkt: 57 . 5549118.8842, 4.
49117.4816, @

Wskaz punkt: 742 676, 55

Wskaz punkt:
7.429767E+06, 5.549117E+06, 0.00000000 H H L

2. Ukaze sie okno zapisu pliku, w ktérym nalezy wybrac lokalizacje pliku oraz wpisaé
jego nazwe.
3. Dane punktow beda widoczne w nowym pliku.

A B C
7429765.6 5549120.5 0.0000
7429767.3 5549118.8 0.0000
7429767.1 5543117.4 0.0000
7429764.8 5549117.0- 0.0000
7429766.8 5543117.9. 0.0000
7429767.5 5549117.2 0.0000
7429769.3 5543115.0 0.0000
7429762.0 5549120.1 0.0000

[a R I I O IR S FF R S B

6.7 Rysuj na podstawie wspotrzednych z pliku csv

Za pomocy tej funkcji mozna wstawi¢ punkty do rysunku ze wspodirzednych z pliku

tekstowego, potgczy¢ punkty liniami (odcinkami prostymi) lub za pomocg splajnu.
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Rysuj z pliku *
Flik. darych
Wwiskaz plik
Skala
K |'I |Y: |'I |Z: |'I |
Przesuniecie
b ||:| |Y: |EI |Z: |EI |
Ry
Punkt Linia Splajn
Zamkni
)
/‘/ .
v B -]
| =
|
4 P
6.8 Zmien ustawienia rysowania osi

Za pomoca tej funkcji okreslamy na jakiej warstwie majg znajdowad sie tworzone osie i o ile

majg by¢ przedtuzone poza obiekt. Dtugos¢ przedtuzenia mozna okresli¢ jednostkowo lub w

procentach zaznaczajac opcje na ponizszym rysunku.

Ustawienia pod

Warshwa ozi 0zl

iI

Dhugosc oz
Dhugoéd w procentach?

Zapizz Al

6.9 Rysuj o$

Rysuje o$ przez dwa punkty na warstwie okreslonej w ustawieniach.

1. Po aktywacji polecenia nalezy wskaza¢ dwa punkty na obszarze rysunku, pomiedzy

ktédrymi wstawiana bedzie os.

18



Po wskazaniu punktéw utworzy sie 0$ na warstwie okreslonej w ustawieniach.

6.10 Wstaw o$

Uzytkownik zostanie poproszony o wybranie dowolnej liczby tukdéw i okregdéw.
a) Wybranie jednego tuku lub okregu spowoduje wstawienie do niego osi na warstwie

okreslonej w oknie ustawien.

b) Wybranie dwdch tukéw lub okregdw spowoduje wstawienie osi jak na ponizszym

rysunku,

c) Wybranie wiecej niz dwdch okregéw (tukdéw) spowoduje wstawienie osi jak na

zataczonym ponizej rysunku.
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d) Wybranie dwdch linii spowoduje wstawienie osi symetrii pomiedzy tymi liniami.
Dtugos¢ osi moze byc okreslona, jesli uzytkownik wskaze dwa punkty (zostang one

zrzutowane na 0s).

6.11 Rysuj o$ jako tuk

Funkcja pozwala narysowad o$ w ksztatcie tuku.
Po aktywacji polecenia nalezy wskazaé kolejno: srodek tuku, poczatek tuku, ktéry okresli

jednoczesnie promien, a na koniec jest koniec tuku.

Ta funkcja jest przydatna przy rysowaniu np. zarysu gwintu.
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6.12 Odsun os

Uzytkownik zostanie poproszony o wskazanie obiektu, ktéry zostanie odsuniety, a nastepnie
punktu okreslajgcego kierunek odsuniecia, przy czym odlegtos¢ odsuniecia jest réowna

potowie odlegtosci miedzy wybranym obiektem, a kliknietym punktem.

6.13 Zmien wielkos¢ liter

Funkcja zmienia wielkos¢ liter. Nie jest to zmiana wielkosci czcionki, tylko zmiana matych liter
na wielkie i na odwrét, w réznych wariantach.

1. Nalezy wskazac¢ obiekt tekstowy na obszarze rysunku potwierdzajgc Enter-em.

ZWToolbox 2019

2. Pojawi sie okno dotyczgce zmiany wielkosci liter.

Zamiana wielkosci liter X

(®) Jak w zdaniufz)
(O male litery

(O DUZE LITERY
O Tytut

(O oDWROC()

Aruk

3. Po wybraniu opcji zmiany wielkosci liter oraz zatwierdzeniu przez , 0K”
program zmieni wskazany tekst.
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6.14 Przekonwertuj tekst na polilinie

Zamienia wskazany tekst na grupe polilinii.

1. Prosze wybraé tekst do rozbicia i nastepnie potwierdzi¢ Enter-em.

ZWToolbox 2019

Polecenie: _TXTEXP
Wybierz tekst do rozbicia:

Wybierz tekst do rozbicia:
Polecenie:

5209.3818, -507.0046, 0.0000

6.15 Zmien tresc tekstu

Istniejgcy tekst mozna zmieni¢ zgodnie z ustawionymi opcjami w ponizszym oknie.

Zmiana tekstu

[ ] Madpizz stary tekst
Autonumeracia

[]wkacz autonumeracie

MHumer pocz. I:I

Pokozenie numeru
(®) Poczatek () Przed

Tekst

x
Przedroztek, I:I Prayrogtek, I:I

Frok. I:I

W zaleznosci od tego co chcemy zmienié w tek$cie, wprowadza sie Przedrostek lub

Przyrostek tekstu. Do tekstu mozemy dodaé¢ numer przez wigczenie Autonumeracji (trzeba

pamietac o tym, ze nalezy wpisywac tylko i wytgcznie wartosci numeryczne). Mozna nadac nr
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poczagtkowy oraz krok, ktory okresla, co ile ma wzrasta¢ numeracja. Ustawienia

potwierdzamy przez przycisk OK, a nastepnie wskazujemy teksty do zmiany.

6.16 Policz bloki

Funkcja pozwala na policzenie liczby wskazanych blokéw.

1. Po aktywacji polecenia w pasku polecen pojawig sie 3 mozliwosci.

2. Nalezy wprowadzi¢ informacje odnosnie przeliczenia ilosci blokéw:
- Warstwy — zlicza liczbe blokéw na wskazanej warstwie.
- Wybér — zlicza liczbe wskazanego bloku
- Wszystko — zlicza liczbe wszystkich blokéw zawartych w rysunku

3. Po wprowadzeniu informacji w pasku polecen ukaze sie liczba blokéw zawartych w

rysunku.

Polecenie: BLOCKSUM
Wp 7 opcje [Warstwa/wybierz Zbidr/wszysTko] <wszysTko»:
475 blokow jest w tym rysunku.

Polecenie:

7.429763E+06, 5.543118E+06, 0.00000000 HHEL

6.17 Zapisz informacje o blokach i ich atrybutach do do pliku csv
Funkcja ta stuzy do zapisywania parametrow blokéw oraz ich atrybutéw. W wyniku uzycia

funkcji eattext, wszystkie parametry jednego bloku zostang zapisane (w Excelu) w jednej

komorce, oddzielone przecinkami:
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"Ilose", "Nazwa®, "L/B", "Skala X", "Skala T", "Wspiirzedna X", "Wspdirzedna
73497, 721107, "1455", "O"
4z2z1m","1651.
TIT4r,Ti564.,
Z347r, ri400,
3539, "15308.
gyoetT, 1630,

mLM, MSART, TL/17, 0.
mLM MSAPNT, ML/2r, rO,
mLm, MSLPT, ML/, M0,
LM, MSAPT, M1/4m, r0,
mLm, MSLPT, T1/5", "0,
MM, MSAPT, ML/E, rO.

TI49T, 0.
7349, 0.
73497, 0.
7349, 0.
73497, 0.
7349, 0.

TI49T, MI322.
TIiq49T, TL583.
TI49r, "2e06.
TIq49T, TE971.
7349, 3083,

4'?41"‘ "D"
2293!”_ o
665"; "D"
99"; o
8'?93 ".r "D"

Y"l

"ohrat

W celu rozdzielenia parametrow na rézne kolumny, na przyktad w celu dokonywania
operacji na nich, prosze zaznaczy¢ pierwszg kolumne oraz przejs¢ na zaktadke Dane,
nastepnie klikng¢ polecenie Tekst jako kolumny. Ukaze sie okno, w ktérym prosze klikngé

Dalej.

P ||

Kreator konwersji tekstu na kolumny - krok 1z 3

Kreator tekstu ustalit, Ze dane zawieraja separatory.
Jedli tak jest, wybierz przycisk Dalej lub wybierz typ najlepiej opisujacy Twaoje dane.
Typ danych Zrodtowych
Wybierz typ pliku, ktdry najlepiej opisuje dane Zradtowe:
@ Rozdzielany - Znaki, takie jak przecinek czy tabulagja, oddzielaja pola.

Stata szerokoif - Pola sa wyrownane w kolumnach z odstepami miedzy polami.

Podglad wybranych danych:

1[Tlosé, "Nazwa™, "Symbol”, "Powierzchnia™, "Diugosé™, "BFrzeznaczenie”|
L TATIZTT M mm o wm o mw o mm o mm ww ww mw ww ww ww we

,"R-12b", "

JTR-LE-T, M mm ww wmomm mw ww o ww ww ww e i

M 3

Anuluj

[Daieiz ] [ zakora |

PRl X

Ten ekran umoZliwia ustawienie ogranicznikow zawartych w danych. Ich wphyw na tekst mozna
obejrze na podgladzie ponizej.

Kreator konwersji tekstu na kolumny - krok 2z 3

Cgraniczniki

Kolejne ograniczniki traktuj jako jeden

-]

§rgdnik
| Przecinek

Kwalifikator tekstu:
Spacja

Inny:

Podglad danych

losé Nazwa Symbol [Powierzchnia Plugosé [Przeznaczenie [Pow mb [PDLE] «
*U27
~-1Zb
-14
~1l&- -
] [Tl 3
| Anuluj || < Wstecz |[ Dalgj = ]| Zakoncz

Prosze klikng¢ Dalej, a nastepnie Zakoricz.

Po prawej stronie okna jako ograniczniki wtgczone sg Tabulatory, prosze je wytgczy¢ klikajac
na nie oraz prosze wtaczy¢ Przecinek. W dolnym oknie ukaze sie podglad dokumentu.
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6.18 Wstaw bloki na podstawie danych z pliku csv
Funkcja umozliwia wstawienie do rysunku blokéw z atrybutami, ktére sg zdefiniowane w

aktualnym rysunku. Blok wstawiany jest zgodnie z parametrami okreslonymi w pliku *.csv.
Przyktadowy plik z parametrami przedstawiony jest ponizej. Kolejnos¢ kolumn moze by¢
przestawiana, natomiast nagtdwki kolumn: Nazwa, Skala i Wspodtrzednych nie mozna
zmieniaé. Pozostate nagtéwki kolumn zostang potraktowane jako nazwy atrybutéw, ktérych

wartosci podane sg w wierszach ponizej.

A B C D E E G H I
||Déﬁ;"NEIZI;|H'.'. a""NPR""WSR" "Skala X", "Skala Y","Wspotrzedna X", "Wspotrzedna YY" "Wspoirzedna 2"
1 jerlNlr e oane Ir[]_-?’[}[}[}IP,IPD-?DD[}IP,"1 2-21 51 Il,llﬁ1 -983?","[}"

I -]

1 ,"D|N"J""J"","D'_?[}[}D"J"D_?DDD"J"1 5_gsg]’l!)l!ﬁg_[}ssa")lr[}lr
1 ,“DlN" ILINCT IrD_-?DDDIFJIFD-?DDDIFJI!.I g.B48?“,“’54.?804","0"

I -]

1 ,"DlNlr ILINET Ir[}.?E}[}E}Ir,Ir[}.?D[}E}Ir,lrz[}.aq'BB","E1 _31 89“,"[}"

I -]

1,"D|N" ILINET IrD_-?[}D[}Ir,IrD_-?D_D_D_Ir,|r2T-Egggl!,l!ﬁz-.ﬁ?",lr[}w

I -]

1 ,er|N|r ILINET IrD__?'[}[}[}Ir,IrD__?[}Dt}lr,"zg_ggglr,lr?1 _2[}43","[}"

I -]

1 ,"D|NIr,"":llm:lIr[}.?E}E}[}",Ir[}.?[}D[}",Ir38.?53?“,“46.6[}1 glrJlr[}lr
1 ,“DlN" ILINCT "D'.?DDD”,”D.?DDD”,“’BE.S1 55","34-231 glr:llr[}u'

1 [} 1 ,"D|NIr,"","",Ir[}.?[}[}[}",Ir[}.?DD[}","64.?954","35.451 ?","[}"
1 1 1 ,IrDlN"J""J"","D'_?[}[}[}"J"D'_?DD’[}"J"'ET_?589"1"4[}_5[}49":"[}"

1 2 1 ,“DlN" ILINCT "D.?DDD","D.?DDD","?1 -?34","43-4?5?","[}"

I -]

49 |4 Wy owmeon wny FOOOT U0 OO0 "0 O 9 g S wppn

(e Rl e WEN RN T o N S LN

Po zaimportowaniu blokow:
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6.19 Szybki blok

Funkcja pozwala na stworzenie bloku poprzez zaznaczenie obiektdw i nacisniecie Enter.
Pomijany jest krok wyboru dodatkowych opcji, czyli np. wyboru nazwy oraz punktu
bazowego, ktdre to zostajg okreslone automatycznie.

Na ponizszym przyktadzie wida¢, ze elementy sg oddzielone od siebie — nie tworzg spdjnej
catosci. Za pomocg funkcji mozna utworzy¢ z nich blok, ktéry bedzie tworzyt jeden potgczony

element.

Po aktywacji polecenia i wskazaniu elementdw, ktére majg tworzy¢ blok, wybér nalezy

zatwierdzi¢ Enter-em.

6.20 Dodaj do bloku

Polecenie umozliwia dodanie kolejnych elementéw do istniejgcego bloku.
1. Aktywuj polecenie.

2. Wskaz elementy, ktére majg zostaé dodane.

3. Wskaz blok.
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Po wykonaniu powyzszych czynnosci wskazane elementy bedg stanowi¢ catos¢ z wczesniej

utworzonym blokiem.

6.21 Usun z bloku

Polecenie umozliwia usuniecie wybranych elementéw z istniejgcego bloku.

1. Aktywuj polecenie.

2. Wskaz elementy, ktére majg zostac¢ usuniete z bloku.

6.22 Sumuj dtugosci linii
Program obliczy sume dtugosci wskazanych linii i wyswietli jg na pasku polecen.
1. Po aktywacji polecenia nalezy wskazaé linie na obszarze rysunku oraz potwierdzi¢
Enter-em. Funkcja nie dziata na poliliniach. W przypadku checi obliczenia dfugosci

polilinii prosze uzy¢ funkcji Sumuj dtugosci i obwody.

Polecenie: _LINESUM

Wskaz linie lub polilinie:
znaleziono @

Wskaz linie lub polilinie:

Wskaz linie lub polilinie:

7.429765E +06, 5.549118E+06, 0.00000000 mELEOE
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2. W momencie zatwierdzenia operacji, na pasku polecen wyswietli sie tgczna dtugosc¢

wskazanych linii.

Wskaz linie lub polilinie:WskaZz drugi naroznik:

znaleziono 77 (3 zduplikowanych), przefiltrowano 368, 81 l3jcznie
Wskaz linie lub polilini

Dugosé catkowita=75.77621217.

Polecenie:

7.429763E+06, 5.549118E+06, 0.00000000 HHEL

6.23 Sumuj dtugosci tukéw

Program obliczy sume dtugosci wskazanych tukéw i wyswietli jg na pasku polecen.

1. Po aktywacji polecenia nalezy wskaza¢ tuki, ktére chcemy zsumowacé oraz potwierdzi¢

Enter-em.

2. W momencie zatwierdzenia operacji, na pasku polecen wyswietli sie fgczna dtugos¢
wskazanych tukdéw.

Wskaz Iuki:
znaleziono 1, 3
Wskaz Iuki:
Catkowita diugosc:

Polecenie:

8252.1420, -2988.2116, 0.0000

6.24 Sumuj dtugosci i obwody

Program obliczy sume dfugosci i obwoddw wybranych obiektéw.

1. Po aktywacji polecenia nalezy wskaza¢ obiekty, ktére majg by¢ zsumowane i

nastepnie potwierdzié¢ Enter-em.
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2. W momencie zatwierdzenia operacji, na pasku polecen wyswietli sie suma dtugosci i

obwoddéw wskazanych obiektow.

znaleziono 1, 5 Igcznie

Wybierz obiekty:

Wybrano 5 Elementdw

Suma diugosici obiektow wynosi = 251.4833
Polecenie:

28.7272, 31278, 0.0000

6.25 Sumuj pola powierzchni

Program obliczy sume pét powierzchni wybranych obiektéw.
1. Po aktywacji polecenia nalezy wskazaé obiekty, ktérych pola powierzchni majg by¢

zsumowane i nastepnie potwierdzi¢ Enter-em.

2. W momencie zatwierdzenia operacji, na pasku polecen wyswietli sie suma pdl
powierzchni wskazanych obiektéw.
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Wybierz obiekty:
znaleziono 1, 4 Igcznie

Polecenie:

217.4042, 303.1522, 0.0000

6.26 Oblicz dtugos¢ krzywej pomiedzy kliknietymi punktami

Funkcja zlicza dtugosci krzywych pomiedzy kliknietymi punktami. Funkcja dziata na liniach,
poliliniach, tukach i splajnach.

1. Po aktywacji polecenia nalezy wskazaé krzywa.

Polecenie:
Polecenie: T SumSubPoly

Wybierz obiekt]

212.6397, 316.1049, 0.0000 HH L

2. Nastepnie prosze wskazac na niej dwa punkty, pomiedzy ktérymi zostanie obliczona
dtugosc krzywej.

3. Po zaznaczeniu drugiego punktu, na pasku polecen wyswietli sie dtugos¢ krzywej
pomiedzy wybranymi punktami.

Wybierz obiekt
Wskaz punkt poc

Suma diugodci = 3

Wybierz obiekt]

22.3811, 3.0013, 0.0000 B ELEOEEEEE

6.27 Zamien okregi na inne obiekty

Funkcja zamienia okregi na znaczniki takie jak: punkty, krzyze, okregi o okreslonej wielkosci,
gwiazdy, bloki. Wystarczy podac $rednice okregdw, ktére majg zostaé zmienione, typ
znacznika oraz jego kolor, a wszystkie okregi o zadanej srednicy zostang zamienione na

zadany obiekt.
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Zmiana ckregdw na znaczniki X

Srednica okregdw do zmiany | WizhkaZ
Znacznik
Typ znacznika Punkt -

Kolor znacznika

£astoguj Zamkni|

6.28 Stworz zestawienie wspotrzednych punktow, okregdéw oraz blokow

Program poprosi uzytkownika o wskazanie punktéw, okregéw oraz blokéw. Nastepnie
Uzytkownik zostanie poproszony o wybranie kryterium sortowania: czy wybrane elementy
majg by¢ w zestawieniu posortowane wedtug wspoétrzednej X,Y,Z czy wielkosci okregéw lub
skali blokéw. Zestawienie takie jest wstawiane do rysunku, wraz z kolejnymi numerami przy
kazdym z elementéw, ktdre zostang réwniez dodane przy kazdym z punktéw, okregéw i

blokéw. Przyktad rysunku przed uzyciem funkcji jest nastepujacy:

1. Po aktywacji polecenia, prosze zaznaczyé punkty i okregi.

2. Nalezy okresli¢ kryterium sortowania.

Wybierz obiekty: Wskaz drugi naroznik:
znaleziono 66
Wybierz obiekty:

Kryterium sortowania:X/Y/Z/Fi:<X> |

436.2197, 144.7669, 0.0000 H HE

3. Na koncu prosze wskaza¢ punkt wstawienia zestawienia.
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6.29 Skaluj rysunek z cali na mm

Jesli rysunek narysowany jest w calach i zachodzi potrzeba zamiany go na milimetry, to

wystarczy nacisng¢ odpowiednig ikone. Rysunek zostanie powiekszony 25,4 razy.

Wymiar w calach:

Wymiar milimetrach:

6.30 Skaluj rysunek z mm na cale

Jesli rysunek narysowany jest w milimetrach i zachodzi potrzeba zamiany go na cale, to
wystarczy nacisng¢ odpowiednig ikone. Rysunek zostanie pomniejszony 25,4 razy.
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6.31 Wyrdéwnaj w pionie

6.31.1 Goéra
Elementy zostang wyrownane do najbardziej wysunietej gornej krawedzi sposrod

wskazanych obiektéw jak na pokazanym przyktadzie.

1. Po aktywacji polecenia nalezy okresli¢ kierunek wyréwnania.

Polecenie: T_Wyrownanie
Wybierz orentacje wyr ia [Pionowo/pOziomo]:P
Wybierz wyrdwnanie [Gora/Srodek/Ddi]:G

Wybierz obiekty: |

11659.2534, 4343.9622, 0.0000 HHE L =

2. Nastepnie prosze wybrac obiekty.

3. Elementy zostang przesuniete w pionie.

6.31.2 Srodek
Elementy zostang wyréwnane w pionie do Srodka wskazanych obiektow. Punkt jest
wyznaczony jako srodek w osi Y z najbardziej wysunietej krawedzi dolnej i gérnej obiektéw.

1. Po aktywacji polecenia nalezy okresli¢ kierunek wyrownania.
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2. Nastepnie prosze wybrac obiekty.

3. Elementy zostang przesuniete w pionie.

6.31.3 Dot

Elementy zostang wyrdwnane do najbardziej wysunietej dolnej krawedzi sposréd
wskazanych obiektéw.

1. Po aktywacji polecenia nalezy okresli¢ kierunek wyréwnania.

2. Nastepnie prosze wybrac obiekty.

3. Elementy zostang przesuniete w pionie.

6.32 Wyréwnaj w poziomie

6.32.1 Lewa

Woystarczy wskaza¢ grupe obiektéw i po nacisnieciu ENTER, zostang one wyréwnane do

najbardziej wysunietej lewej krawedzi sposrédd wskazanych obiektow.
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6.32.2 Srodek

Wystarczy wskaza¢ grupe obiektédw i po naci$nieciu ENTER, zostang one wyréwnane w
poziomie do srodka wskazanych obiektow. Punkt jest wyznaczony jako Srodek w osi X z

najbardziej wysunietej krawedzi lewej i prawe] obiektéw.

6.32.3 Prawa

Wystarczy wskazac¢ grupe obiektdw i po naci$nieciu ENTER, zostang one wyréwnane do

najbardziej wysunietej prawej krawedzi sposréd wskazanych obiektéw.

6.33 Wyrdéwnaj grupe obiektow

Funkcja pozwala na wyréwnanie grupy obiektéw do wskazanego punktu.
1. Po aktywacji polecenia, nalezy wskazaé obiekty, a nastepnie punkt bazowy lezgcy na

ramce, ktéra sie pojawi (ramka ta okrywa wszystkie wybrane obiekty).

2. Nastepnie prosze wskazaé punkt, do ktdrego ma zostaé przeniesiony punkt bazowy, a

obiekty wraz z nim.

6.34 Kopiuj poprzez obrot

Jest podobna do standardowej funkcji ZWCADa Rotate (Obrot).
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Prosi uzytkownika o wskazanie obiektu, sSrodka i kata obrotu.

1 kgt obrotu lub [K
£1 kat odniesienia <27

Polecenie:

38.7733, 3.3602, 0.0000

6.35 Szyk przez wybrane punkty

Funkcja prosi uzytkownika o wskazanie elementéw do skopiowania i wybranie obiektow
typu punkt.
1. Po aktywacji polecenia nalezy wybra¢, czy punkty, w miejsce ktérych bedziemy
kopiowaé, majg znikngc czy tez nie po skonczonym kopiowaniu. Wybor opcji
uruchamiamy poprzez wpisanie litery U i zatwierdzenie Enterem.

2. Po aktywacji polecenia prosze wybrac obiekty do kopiowania.
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3. Nastepnie nalezy wskaza¢ punkt bazowy kopiowanego elementu.
Wspotrzedne kazdego z wybranych punktéw bedg wspotrzednymi wstawienia kopii
wybranych obiektow.

4. Na koniec nalezy wybrac punkty i zatwierdzi¢ Enterem.

Efekt jest nastepujacy (opcjonalnie mozna usungé punkty po wstawieniu obiektow):
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6.36 Lustro w pionie i poziomie wzgledem wskazanego punktu

Funkcja wykonuje lustro z zaznaczonych obiektéw w pionie i poziomie, wzgledem
wskazanego punktu. Z kazdego obiektu powstajg trzy nowe kopie: odbita wzgledem osi X, osi
Y oraz kliknietego punktu.

1. Po aktywacji polecenia nalezy wskazaé obiekt lub obiekty, ktére chcemy skopiowac i

zatwierdzié¢ Enterem.

2. Nastepnie nalezy zaznaczy¢ punkt wyznaczajacy punkt przeciecia pionowej i poziomej

osi odbicia, w efekcie czego powstang 3 nowe kopie.

Polecenie:

<az elementy do skopiowania
Wybierz obiekty:
znaleziono 1

Wybierz obiekty:
Wskaz punkt bazowy

Polecenie:

1350.2936, 516.3970, 0.0000 HE L

6.37 Rozszerzone przycinanie.

Funkcja przycina wszystkie elementy przecinajgce wybrany obiekt.
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1. Pierwszym krokiem jest wskazanie elementu przycinajgcego. Nastepnie nalezy

wskazac strone, po ktdrej majg byé przyciete elementy.

2. Wynik operacji jest nastepujacy:
- Na obiekcie po lewej stronie obszaru rysunku zostaty wyciete linie wewnatrz zaznaczonego
obrysu.
- Na obiekcie po prawej stronie obszaru rysunku zostaty wyciete linie po zewnetrznej stronie

zaznaczonego obrysu.

6.38 Rysuj kraty

Funkcja rysuje linie pionowe i poziome w zaznaczonym obszarze. Po uruchomieniu funkcji,
program poprosi o wskazanie zakresu rysowania siatki, a nastepnie poprosi o podanie liczby
linii w pionie i w poziomie.

1. Prosze okresli¢ dwa wierzchotki obszaru, na ktérym majg wystepowac kraty.
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Wskaz drugi naroznik:
Ile linii poziomy

Ile linii pionowych
Polecenie:

4175.3691, 351.8656, 0.0000 HE L =

2. Nastepnie nalezy okresli¢ ilosé linii poziomych i pionowych.

Efekt jest nastepujacy:

6.39 Rysuj strzatki wzdtuz klikanych punktéw

Funkcja rysuje strzatki pomiedzy kolejno wskazywanymi punktami.
1. Pierwszy krok po aktywacji polecenia to wybdr punktu poczatkowego wstawianej

strzatki.

Polecenie:
P enie: T_LZS
Wskaz punkt:

Polecenie:

4604.6036, 494.4243, 0.0000
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2. Nastepnie prosze zaznaczac kolejne punkty, a funkcja bedzie je fgczy¢ strzatkami.

6.40 .. Dodaj tuk

Funkcja automatycznie pozwala nam na dodanie tuku na wskazanych odnosnikach.

Po aktywacji funkcji nalezy wskazaé elementy, na ktérych chcemy wstawic tuki:

Nastepnie element przecinajacy, ktory okresli nam punkt wstawienia tuku:
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W nastepnej kolejnosci pod kursorem myszy widoczny bedzie podglad tuku jaki mozemy
wstawic:

Po okresleniu kierunku i wielkosci zostanie wstawiony do wszystkich wczesniej okreslonych
odnosnikéw zgodnie w punkcie przeciecia z drugim elementem.

6.41 Usun tuk

Przy wstawieniu tuku do odnosnika za pomocg powyzszej funkcji, mozemy w bardzo tatwy
sposob usungé tuk wraz z punktami jakie zostaty utworzone na wybranych elementach.

W tym celu po aktywacji funkcji nalezy okreslié¢ elementy, na ktérych chcemy usungc fuki i
dodatkowe punkty:
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6.42 Dodaj punkt

Polecenie umozliwia dodanie punktu do istniejgcego odnosnika.
Po aktywacji polecenia nalezy okreslié¢, do ktérego elementu chcemy doda¢ punkt:
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W ten sposéb zaznaczony przez nas element zostanie przeprowadzony przez wskazany przez
nas punkt.

6.43 Usun punkt

Analogicznie do poprzedzajgcej funkcji w tatwy sposdéb mozemy usungé wskazany wczesniej
punkt i wrdci¢ do stanu pierwotnego elementu.

Po uruchomieniu funkcji nalezy wskaza¢ punkt, ktéry chcemy usungé.
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6.44  Aktywacja nakfadki

6.45 Podrecznik programu ZWToolbox 2020.

Otwiera niniejszy podrecznik.

6.46 Sprawdz dostepnosc¢ aktualizacji ZWToolbox 2020.

Uzytkownik ma mozliwo$é sprawdzenia czy posiada najnowszg wersje naktadki, jaka jest w

ramach posiadanej licencji.

|-='-"1 1stalacia - SWToolbox — bt

Aktualizacja programu
IWToolbox.

Instalator zainstaluje teraz aktualizacie programu ZWToolbox
wersja v. 2019 na Twoim komputerze,

Zalecane jest zamkniede wszystkich innych uruchomionych
programéw przed rozpoczecem procesu instalac.

Po zainstalowaniu aktualizadi prosze przetadowad pasek ikon.

Wyhierz przydsk Dalej, aby kontynuowad, lub Anuluj, aby
zakonczyd instalacje.

ik

Po kliknieciu ,,Dalej” program pobierze i zainstaluje nowszg wersje naktadki, jesli taka sie

pojawifa.

7 Informacje dodatkowe

7.1 Reczne wczytanie aplikacji

Po zainstalowaniu naktadki, powinna ona by¢ wczytywana przy kazdym uruchomieniu
programu ZWCAD 2020. Funkcje powinny by¢ dostepne oraz widoczny powinien by¢
dostepny pasek z ikonkami. Jesli z po uruchomieniu ZWCADa naktadka nie wczyta sie

automatycznie, nalezy wykonaé nastepujace kroki:

45



1. W ZWCAD uruchomié polecenie WCZYTAJAPL.

Wezytanie aplikacji *

Pliki aplik.acii Zapizz

Dodaj plik

Usur plik.
Wwiczpta)
Boztaduj
L‘\’ Diodaj do lizsty startowe]

Lista startowa

o

Pomoc

2. W wyzej przedstawionym wciskamy przycisk Dodaj plik
3. Wskazujemy plik ZWToolbox.zelx znajdujacy sie w folderze
C:\Szansa\ZWToolbox\2020\PL i klikamy przycisk Otworz.

« v A » Ten komputer » 05(C) » Szansa » ZWToolbox » 2019 » PL v @ Przeszukaj: PL 2
Organizuj + Mowy folder ==« [ o
[ Ten komputer Nazwa Data modyfikacji Typ Rozmiar
|| Dokumenty Menu Folder plikéw
b Muzyka || Asiszelx Plik ZELX TKB
J Obiekty 30 | | CALC.zel Plik ZELX 4KB
ob | | Global.zek Plik ZELX 10KBE
ra
= = || Library.zekx Plik ZELX 46 KB
& Pobrane || 2WToolbox.zel Plik ZELX 88 KB
I Pulpit B 7wToolbox.zre Plik ZRX 155 KB
B wideo
o OIS (]
-~
w (wwn” B
L] . L]
T
1= 7
Nazwa pliku: | ZWToolbox.zelx v| Aplikacje ZWCAD (*zng* lsp;*z ~

Anuluj
4. Nastepnie w poprzednim oknie zaznaczamy plik na liscie i wezytujemy plik
przyciskiem [Wczytaj].
5. Jesli chcemy, by naktadka byta automatycznie wczytywana przy kazdym
uruchomieniu ZWCADa nalezy zaznaczy¢ plik w liscie wczytywanych plikow i uzy¢

przycisku ,,Dodaj do listy startowej”

7.2 Wczytanie Menu do programu

1. W linii polecein wpisujemy ,,MENUWCZYTAJ” W odpowiedzi wyswietli sie okno

dialogowe.
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2. Wciskamy przycisk ,,Przegladaj”[1]. W nowym okienku:

Wezytaj/usun dostosowania x

Wiczypta) konfiguracie:

Foztadu

2 Wizt
]l [ Przealadai.. ;

Mazwa pliku:

IE Zarnk.hij Pomoc

Znajdujemy plik ,,ZWToolbox.cuix”. Domyslnie jest on w katalogu:

,C:\Szansa\ZWToolbox\2020\PL\Menu” .
Jego potozenie moze sie rézni¢ w zaleznosci od miejsca zainstalowania programu.
3. Wybieramy plik przez wcisniecie przycisku Otworz.
4. Weczytujemy plik przez wcisniecie przycisku Wczytaj[2].
5. W liscie [3] pojawi sie nowy wpis potwierdzajgcy prawidtowe wczytanie pliku
Przycisk Zamknij[4] zamyka okno. W gtéwnym oknie ZWCAD’a pojawi sie nowy pasek

narzedzi.
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