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Opis

Aplikacja ma na celu pomdéc w projektowaniu oznakowania drog i ulic przez wykorzystanie
nastepujgcych modutéw:

» Oznakowanie pionowe:
e Baza typowych znakéw
e Mozliwosc¢ rozszerzenia bazy o zindywidualizowane konstrukcje
e Modut do projektowania oznaczen kierunkdéw i miejscowosci

» Oznakowania poziome:
e Oznakowanie podtuzne
e Oznakowanie poprzeczne
e Strzatki
e Oznaczenia miejsc parkingowych

» Rysowanie podstawowych konstrukcji drogowych:
e Konstrukcje kropli
e Wyspy dochodzace do ronda
e Krzywa esowa
e Krzywa koszowa
e Klotoida

» Symulacja przejezdnosci

» Modut tablic objazdowych

1  Wymagania

Wersja programu ZWTraffic 2020 dziata jako naktadka na aplikacje ZWCAD 2020 Professional.

Wymagania sprzetowe nie przekraczajg wymagan programu ZWCAD.

2 Ustuga wsparcia technicznego

Wsparcie techniczne dostepne w godzinach od 8 do 16 od poniedziatku do pigtku w dni
robocze, serdecznie zapraszamy do kontaktu z nami mailowo badz telefonicznie.

Adres e-mail: pomoc@zwcad.pl

Kontakt telefoniczny: 33 474 04 03
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3 Instalacja

Instalacja musi by¢ wykonana na koncie z prawami administratora!

Program instaluje sie standardowo przez uruchomienie pliku pakietu instalacyjnego pobranego
z linka zawartego w certyfikacie licenciji.

Domyslna $ciezka instalacji to C:\Szansa\ZWTraffic\2020\PL. Sciezke mozna zmieni¢, ale nie
jest to zalecane w systemach operacyjnych takich jak Windows Vista, Windows 7, Windows 8,
Windows 10. W szczegdlnosci nie jest zalecana instalacja w katalogu Program Files ze wzgledu na
wbudowang w tych systemach operacyjnych funkcje kontroli konta uzytkownika.

Instalator stworzy skrét do programu w folderze Menu Start: Szansa\ZWTraffic\2020. Za
pomocg skrétu mozna przejsé do funkceji Aktywacji, Aktualizacji jak i do Instrukcji naktadki.

Na pewnym etapie instalacji musimy wybrac z jakg wersjg ZWCAD-a naktadka ZWTraffic bedzie
wspotpracowata, w tym przypadku naktadka wspoétpracuje tylko z programem ZWCAD 2020.

Po poprawnej instalacji i uruchomieniu ZWCAD, nakfadka ZWTraffic powinna wczytaé sie

automatycznie. Na ekranie pojawi sie menu i wstgzka dodatkowych narzedzi widoczna ponizej.

B LN MEGUE WEELE
Sv X

Znaki pionowe Tablice objazdowe Tablice Uzupeiniajace

Gdyby z jakis wzgleddw menu nie wczytato sie automatycznie, prosze zobacz do punktu Reczne

wczytanie menu.

4 Aktywacja

Przez 30 dni program bedzie dziatat w petni funkcjonalnie bez potrzeby aktywacji.

Po uptywie tego okresu, nalezy zakupi¢ licencje na uzywanie programu. W czasie realizacji
zamowienia do Klienta zostanie wystany Kod Aktywacyjny.

AKTYWACJA NAKEADKI ZWTRAFFIC MUSI BYC PRZEPROWADZONA
NA KONCIE Z PRAWAMI ADMINISTRATORA.

By aktywowaé program nalezy uzy¢ polecenia AktywacjaZWTraffic, klikng¢ ikone # z paska
narzedzi ZWTraffic lub w Windows 7 z Menu Start wejs¢ w folder Szansa->ZWTraffic->2020->PL i
uruchomi¢ funkcje , Licencja” lub odszuka¢ katalog instalacyjny programu, np.

C:\Szansa\ZWTraffic\2020\PL i uruchomi¢ program Aktywator_2020.exe.



W systemach operacyjnych Windows Vista, Windows 7, Windows 8, Windows 10, nalezy
ikonke Aktywatora klikng¢ prawym przyciskiem myszy i z menu, ktore sie rozwinie, wybra¢
pozycje Uruchom jako Administrator.

Peten kod licencji programu widoczny jest wytgcznie na otrzymanym certyfikacie podczas realizacji
zamowienia ze wzgledu na bezpieczenstwo.

Po uruchomieniu aktywatora aplikacji pojawi sie nastepujace okno:

[ Ustugi informatyczne 'Szansa' Zestawienie licencji nakiadek = m} X
Aplikacja Modut Wersja Typ licencji Stan licencji Licencja wygasa Kod A
> Nieznana ‘
ZW Traffic Wszystkie 2020 | Aktywna
ZWTextile | Wszystkie | 2020 : Nieznana Nieznany —
ZWTextile V Bazowy V 2020 . Nieznana . Nieznany . -
ZWTextile V Wydruk V 2020 . Nieznana . Nieznany ‘ -
ZWTextile Siatki konstr... 2020 ; Nieznana . Nieznany -
ZWTextile Import ZOZb : Nieznana . Nieznany -
ZWToolbox A Wszystkie ‘ 2020 » Nieznana . Nieznany . -
ZW Metric » Wszystkie » 2020 - Nieznana . Nieznany . -
ZWBlocks Wszystkie 2020 T Nieznana . Nieznany . -
ZWGeo ‘ Wszystkie | 2020 : Nieznana Nieznany -
ZWDrill Wszystkie 2020 Nieznana Nieznany - y
< : : : ‘ : >
Dowiedz sie wiecej Alctywuj Zwrot Zamknij

Prosze klikngc¢ opcje ,,Aktywuj”.
Pojawi sie okno z mozliwoscig aktywacji online oraz offline.

Aktywacja - m] X
Kod aktywacyjny
|
Alctywj

4.1.Aktywacja Online

Uwaga: Aktywacja online wymaga krétkotrwatego podtaczenia do sieci. W przypadku braku
podtgczenia do internetu nalezy wykonac aktywacje Offline.

W polu ,Kod aktywacyjny” nalezy wpisac¢ dane przestane w czasie realizacji zamdwienia, po
czym nalezy klikng¢ przycisk ,Aktywuj”.

Pojawi sie okno informujgce o pomysinej aktywacji aplikacji.



o Gratulagje - Aktywadja licengji powiodta sig

Po uruchomieniu programu ZWCAD polecenia powinny by¢ wczytane automatycznie i
dostepne do pracy.

4.2.Aktywacja Offline

Online || Offline
Przechodzac do zaktadki ,Offline” pojawig sie dodatkowe operacje do

wykonania.

Aktywacja - O X

Oniline |

Kod aktywacyjmy

1: Litwarz plik Zadania

2 |

3 Alctywuj

Zamknij

W polu ,Kod aktywacyjny” nalezy wpisac¢ dane przestane w czasie realizacji zamodwienia.

Kod aktywacyiny
| |

W nastepnej kolejnosci nalezy klikng¢ opcje ,,Utworz plik zadania”, gdzie zostanie utworzony

dodatkowy plik, ktéry nalezy zapisa¢ np. na pulpicie komputera.
1: |twidrz plik 23dania

Plik, ktéry zostat utworzony nalezy wystaé¢ w formie zatgcznika pod adres pomoc@zwcad.pl i w

mailu zwrotnym zostanie wystany plik odpowiedzi, ktéry nalezy wczyta¢ do aktywatora.

2 | =

Otrzymany plik w formie zatgcznika w mailu nalezy zapisa¢ np. na pulpit komputera i w

aktywatorze wskazac jego lokalizacje wykorzystujgc ikonke D
Po wczytaniu pliku odpowiedzi nalezy klikngé¢ opcje ,, Aktywu;j”.
3 Alctywouj

Po zakonczeniu operacji pojawi sie komunikat o pomysinym przeprowadzeniu aktywac;ji.
b4

“ Gratulagje - Aktywada licengji powiodta sie



mailto:pomoc@zwcad.pl

Po uruchomieniu programu ZWCAD polecenia powinny by¢ wczytane automatycznie i
dostepne do pracy.

5 Przenoszenie licencji

Licencja aplikacji UISZANSA w formie zabezpieczenia kodem programowym ma mozliwos¢
przeniesienia licencji na inne stanowisko robocze.
W celu przeniesienia licencji nalezy najpierw dokonaé zwrotu aktywnej licencji i w nastepnej
kolejnosci aktywowac na drugim stanowisku tym samym kodem licencji zgodnie z instrukcja
aktywacji.

5.1.Zwrot licencji

Zwrot licencji dostepny jest w oknie Aktywatora aplikacji UISZANSA.

[ Ustugi informatyczne 'Szansa' Zestawienie licencji nakfadek = m} X
‘ Aplikacja Modut Wersja Typ licencji Stan licencji Licencja wygasa Kod A
> | ‘ Nieznana | |
ZW Traffic Wszystkie 2020 | Aktywna
ZWTextile Wszystkie 2020 : Nieznana Nieznany —
ZW Textile | Bazowy | 2020 Nieznana . Nieznany ' -
ZWTextile | Wyduk | 2020 | MNemana | MNemany | -
ZWTextile : Siatki konstr... : 2020 T Nieznana . Nieznany 1 -
ZWTextile Import ZOZb : Nieznana . Nieznany -
ZW Toolbox Wszystkie 2020 - Nieznana . Nieznany » -
ZW Metric . Wszystkie . 2020 : Nieznana . Nieznany . -
ZWBlocks v Wszystkie v 2020 T Nieznana . Nieznany . -
ZWGeo Wszystkie 2020 : Nieznana Nieznany —
ZWDrill Wszystkie 2020 Nieznana Nieznany - v
< : ‘ ‘ ‘ ‘ : : >
Dowiedz sie wiecej Alctywuj Zwrot Zamknij

Po kliknieciu opcji ,,Zwrot” pojawi sie okno dodatkowe, gdzie w analogiczny sposéb do aktywacji
mozna wykona¢ zwrot online lub zwrot offline.

Zwrod licencje — O X
COffline

Kod aktywacyjny

Zwrot

Zamknij

Zwrot online

Uwaga: Zwrot online wymaga krétkotrwatego podtaczenia do sieci. W przypadku braku
podtaczenia do internetu nalezy wykonac zwrot Offline.
W celu wykonania zwrotu licencji na serwer, nalezy wprowadzi¢ kod aktywnej licencji aplikacji

9



i nastepnie klikng¢ opcje ,,Zwrot”.
Po pomysinym zakoriczeniu operacji licencja jest wolna i mozna jg aktywowadé na drugim
stanowisku.

>
Zwrot zakonczony powodzeniem,
Mozesz teraz aktywowad aplikacje na innym komputerze

Zwrot offline

Online || Offline
Przechodzac do zaktadki ,,Offline” pojawig sie dodatkowe operacje do wykonania.
Zwréé licencje - m} X
Oniine | Offine
Kod aktywacyjny
|
1: Litwarz plik Zadania
2 |
3 Zwrat

Zamknij

W polu , Kod aktywacyjny” nalezy wpisa¢ dane przestane w czasie realizacji zamdwienia.

Kod aktywacyjmy
| |

W nastepnej kolejnosci nalezy klikngé opcje ,,Utwdrz plik zadania”, gdzie zostanie utworzony

dodatkowy plik, ktéry nalezy zapisac np. na pulpicie komputera.
1: |twarz plik 2adania

Plik, ktéry zostat utworzony nalezy wystaé w formie zatgcznika pod adres pomoc@zwcad.pl i w

mailu zwrotnym zostanie wystany plik odpowiedzi.

2 | ]

Otrzymany plik w formie zatgcznika w mailu nalezy zapisa¢ np. na pulpit komputera i w oknie

zwrotu licencji wskaza¢ jego lokalizacje wykorzystujgc ikonke w celu wczytania D
Po wczytaniu pliku odpowiedzi nalezy klikng¢ opcje ,Zwrot”.

Po zakonczeniu operacji pojawi sie komunikat o pomysinym przeprowadzeniu zwrotu.
%

“ Gratulagje - Aktywada licendji powiodta sig

Po uruchomieniu programu ZWCAD polecenia powinny by¢ wczytane automatycznie i
dostepne do pracy.

10
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6 Ustawienia

Istnieje mozliwos¢ definiowania wtasnych ustawie w programie. Funkcje uruchamiamy

poleceniem Ustawienia lub ikonka ]

Property

] T

ZWTraffic Ustawienia

Value

= Warstwy
= Pionowe

Projektowany
Licoz... |0

Widok... | 0 l
Opis |0 !

Odnos... | 0
Istniejacy
Licoz... |0
Widok... |0
Opis 0
Odnos... | 0

E

wy
Licoz... |0
Widok... |0
Opis [0
NAnns n

Zamknij

Mozemy wybra¢ na jakie warstwy beda wstawiane symbole o okreslonym stanie. Z listy

wyboru mozemy wybraé istniejgcg warstwe lub wpisa¢ nowg nazwe, warstwa taka zostanie

automatycznie zdefiniowana [1]. Jest mozliwos¢ dla poszczegdlnych znakéw: pionowych, poziomych,

UBR oraz swiatet ustalenia nowej warstwy elementéw: lica znaku, widoku z gory, opisu raz

odsnosnika, na ktérej automatycznie beda tworzone kolejne elementy. Domyslnie ustalona jest

warstwa ,,0” dla wszystkich elementéw.

Property

ZWTraffic Ustawienia

Value
Opis 0
Odnos... | 0
Usuwany
Widok... |0
Opis 0
Odnos... | 0

| Przestawiony

Widok... | 0
Opis 0
Odnos... | 0

= Wielkosci
Wiekosé lica ...
2 Wielkosc tarc...
Wielkosé opisu
Skala rysunku
Czy tworzy¢ grup...

1.000000
1.000000

| 1.000000 @
Tak

Zamknij

Kolejng opcja jest mozliwos$¢ zdefiniowania globalnie 3

;Ihwielkosci tarczy, lica znaku i opisu, ktéra ma byé wstawiona [2].

Domyslnie ustawione jest, aby wstawiane znaki i opisy w rysunku byty pogrupowane [3].

11



Po wprowadzeniu zmian w oknie nalezy zatwierdzi¢ zmiane klikajgc Enter i nastepnie klikng¢ Zapisz.

Mozna wybraé¢ domysing skale wstawiania znakow od 1:20 do 1:5000 [4].

Uzytkownik moze zmodyfikowac stany znakdéw: projektowany, istniejacy, tymczasowy.
usuwany, przestawiony. Ustawienia sg zapisane w pliku tekstowym o $ciezce domysinej.
C:\Szansa\ZWTraffic\2020PL\Configuration
Znajduje sie tam plik States.ini, w ktédrym Uzytkownik moze uzupetni¢ oznaczenia lub

zmodyfikowac. Po otwarciu pliku wyswietli sie okno:

] States.ini — Notatnik - [m] X

Plik Edycja Format Widok Pomoc
[Projektowany]

Shortcut = Proj.

Symbol = |Arrow

SymbolSize = 5

[Istniejacy]
Shortcut = Ist.

[Tymczasowy]
Shortcut = Tym.

[Usuwany]
Shortcut = Usuw.
Symbol = Cross

[Przestawiony]
Prompt = pRzestawiony
Shortcut = Przest.

Pierwszy czton np. ,Projektowany” jest to nazwa stanu, ktéra wyswietla sie w oknie wstawiania
znakow.

Oznaczenie np. Proj. jest to oznaczenie stanu znaku jakie zostanie wstawione w opisie na rysunku.

A-7 Proj.

Ostatni element np. Arrow odpowiada za dodatkowe elementy, ktére mozna wprowadzié
do oznaczen.
W przypadku wpisania ,,Arrow” do stanu znaku, zostanie wstawiona strzatka na odno$niku pod
tablicg znaku. W przypadku ,Cross” jest to przekreslenie dla stanu ,Usuwany”.

Dodatkowo okreslone jest wilkos¢ symbolu np. ,,5”.

12



A-29  Proj. A-16  Usuw.

S

Wyzej wymienione elementy mozna modyfikowac przez Uzytkownika, nawet w trakcie
pracy w programie, przez wprowadzenie zmian w pliku States.ini i ich zapisanie. Nalezy jednak

pamietac, iz elementy istniejgce nie zostang przebudowane.

Zaznacz pojedynczo
Polecenie umozliwia rozgrupowanie elementu i zaznaczenie jednej czesci grupy.

Funkcja pozwala na wtgczenie i wytgczenie grupowania istniejgcych elementéw na rysunku.

geseea,
h N

\ /T ol T ol

\ /7

b -
@c~12 £70. C-12  Proj.
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7 Znaki Pionowe

Funkcje do wstawiania oznakowania pionowego mozemy uruchomic poleceniem: znaki lub

ikonka . Funkcja oparta jest na okienku dialogowym.

Znaki
Wezytaj

X
D A A M A A
0z A1 A2 c A4 A5

B - Zakazu
C - Nakazu
D - Informacyjne
(- E - Kierunku
- F - Uzupelniajace
(-G - Dodatkowe
Niesklasyfikowane
T - Tabliczki A-6a A6b Afc A6d Afe
U-UBR
4 Zarzadznie nr 34 Gener: ¥
‘ > | A A A A .
Stupek |£| = P_Opis_Pionowe @
= Parametry

Symbol
Zast;
52 Stan Projektowany <
Wielkosé Wielkie z B
N Wst: ko blok
E Odblaskow... | Generacja Gttt .
v llose Dodaj znak
Dodatkowe

Altywny
Kilometraz
[] Szare wypetnienia NrDrogi
Wstaw rownolegle do osi Zamknij 9

Widok okna do wstawiania znakéw pionowych

W oknie mozna wyrdzni¢ nastepujace elementy:
1. Lista katalogdw biblioteki znakéw
Lista znakéw wybranych do wstawienia
Lista znakéw w wybranym katalogu
Opcje wstawiania

Lista dostepnych podpér znaku

2

3

4

5

6. Przycisk wstawiania znaku
7. Opcja do zastgpienia znaku istniejgcego nowa tablicg

8. Przycisk wstawiania znaku jako blok (bez podpory i opisu)
9. Przycisk dodawania znaku do istniejgcego znaku

10. Przycisk zamykajgcy okno

11. Przycisk wczytywania katalogu wzoréw znakdw

WSstawienia znaku mozna dokona¢ w nastepujgcych trybach:

14



7.1. Wstawianie jako blok

Jest to najprostsza metoda wstawiania znaku. Po wcisnieciu przycisku [Wstaw jako blok] [8]

znak zostanie wstawiony zgodnie z ustalonymi parametrami. Ta metoda jest szczegdlnie przydatna

przy tworzeniu wiasnych tablic znakéw F-5, F-6

7.2. Wstawianie jako znak

Metoda ta jest przeznaczona do wstawiania znakéw do projektu drég. Aby uzyé tej metody

nalezy zaznaczy¢ opcje ,,Wstaw” w liscie wyboru . Parametry jakie mozna tu ustawic, to:

15

Stan znaku — to Projektowany, Tymczasowy, Istniejgcy, Usuwany, Przestawiony.
Wielko$¢ znaku: —dostepne wartosci to Wielkie, Duze, Srednie, Mate, Mini.
Odblaskowo$¢ tarczy znaku — dostepne wartosci to |, I, 11l generacja.

llos¢ —ilos¢ znakéw wstawionych we wskazanej lokalizacji (istotne przy zestawieniu).
Informacje dodatkowe

Aktywny — do wyboru opcja , Tak” lub ,Nie”

Kilometraz

Nr drogi

Aby wstawi¢ znak do rysunku nalezy

1. Wybraé znak lub znaki z listy dostepnych. Aby doda¢ znak do listy wstawianych, nalezy

dwukrotnie klikngé nazwe znaku lub klikngé przycisk ,+"”[2].
A
IBY; El
x

Mozna dodaé kilka znakdéw do listy, a nastepnie manipulowac kolejnoscig ich

umieszczenia przez przyciski [3] [4]. Jesli znak zostat dodany do listy omytkowo, mozna

usung¢ znak z listy przyciskiem [5].

2. Nastepnie nalezy ustali¢ parametry znakéw zgodnie z dostepnymi opcjami.



3. Przed wstawieniem wybieramy jeszcze podpore na jakiej zamocowany jest znak.

M

Konstrukcja
PustyStupek
Stupek
Stupek_x2
Stupek 1
Stupek2Tarcze
StupekMalaTarcza
Tarcza

U-12¢c_S
U-13ab_topView
U-13c_topView
U-15a_top view
U-15b_top view
U-1a_S

U-28_

J-5a_top view
U-5b_top view
Wysiegnik

W programie zdefiniowanych jest kilka standardowych typéw podpdr. Mozna wybrac je z listy, jak
réwniez wprowadzi¢ nowe podpory do katalogu szablondw, ktéry domysinie posiada nastepujaca
Sciezke:

C:\Szansa\ZWTraffic\2020\PL\Templates\Mounting
Ustawienia potwierdzamy klikajgc przycisk: [wstaw][6].
Nastepnie wskazujemy punkt wstawienia znaku i kat obrotu
Mozemy poprowadzié linie tgczgca tarcze znaku i miejsce potozenia lica znaku.

Na koncu linii opisowej zostanie wstawiony blok prezentujgcy lico znaku.

© N oo U

Obok lica znaku wstawiony zostanie blok opisowy. Na podstawie wtasnie tego bloku
bedg powstawaty zestawienia znakdw. Blok opisowy zawiera widoczne informacje o
znaku takie jak:

= Symbol znaku

= Stan znaku

W przypadku nachodzenia sie na siebie wyrazéw w bloku opisowym, nalezy przesung¢
wyraz okreslajgcy stan znaku przez klikniecie na uchwyt i nastepnie przesuniecie.

Wszystkie elementy wstawionego znaku bedg umieszczone na odpowiedniej warstwie.
Warstwy zwigzane sg ze stanem znakow. Przypisanie warstw do poszczegdélnych standw
mozna dokona¢ w oknie konfiguracji uruchamianym poleceniem ustawienia pod ikonkg ]

Jesli zaznaczone bedzie pole Szare wypetnienia, znak bedzie wstawiony w skali szarosci.

Jesli zaznaczone bedzie pole Wstaw rdwnolegle do osi drogi, wtasnie w taki sposéb
wstawione bedzie lico znaku, jesli to pole bedzie wytgczone, lico znaku bedzie obrécone

réwnolegle do dwéch ostatnich odcinkdw strzatki opisowe;j.
16



7.3. Zastap
Funkcja umozliwia w szybki sposéb zmiane lica znaku na istniejgcej podporze. Polecenie
dostepne jest w oknie biblioteki znakéw. Po aktywacji nalezy wybraé lico znaku, ktére chcemy

wstawié, wybra¢ opcje ,,Zastgp” i wskazac istniejgcg tablice znaku.

‘1 A-4 Proj. A-2 Proj.

\

7.4. Zmiana na znaki szare Jﬁ!

Jest dostepna funkcja do zamiany koloru znakoéw, ktérg wywotujemy klikajgc na ikone jll!
lub wpisujac w pasku polecen SZARYZNAK. Taka funkcja jest szczegdlnie przydatna, gdy na projekcie
zmienia sie stan znaku. Po uruchomieniu tego polecenia, sposréod dwdéch dostepnych opcji, trzeba
wybrac Szare lub Kolorowe wpisujgc skréty S lub K. W nastepnym kroku trzeba wskazac znaki, ktére

majg miec¢ zmieniony kolor i nacisng¢ ENTER. Mozna przywrdcié¢ pierwotny kolor znakéw, ktore

zostaty zmienione na kolor szary. W tym celu uruchamiamy te samg funkcje E i wybieramy tym
razem opcje Kolorowe (K). Po wybraniu znakéw i zatwierdzeniu przyciskiem ENTER, zostanie

przywrécony pierwotny kolor.

80
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Zmiana koloru znaku

7.5. Zmiana parametrow znakow

Funkcja, ktora kryje sie pod ikong umozliwia zmiane np. ograniczenia predkosci na znaku,
ktory juz znajduje sie w projekcie. Po uruchomieniu funkcji trzeba wskaza¢ znak z atrybutami. W
oknie edycji atrybutéw wpisujemy zgdang wartos¢ i zatwierdzamy przyciskiem OK. Zmiany mozna

dokonac¢ takze w znakach zawierajacych ograniczenie szerokosci, wysokosci, dfugosci oraz masy

1 a

Zmiana wartosci

pojazdu (znaki B-15 do B-19).

7.6. Usuniecie znaku ze stupka X

Program umozliwia usuniecie tablicy znaku ze stupka za pomoca funkc;ji ,,Usuniecie znaku ze

stupka”, ktérg mozna wywotaé pod ikona: >< Po aktywacji polecenia nalezy okreslié tablice

znaku, ktdora ma zostaé usunieta z konstrukcji znaku.

18



B-33 Proj.
B-36 Proj. ’ B-36 Proj.

Usuniecie lica znaku

7.7. Dodaje symbol przekreslenia
Funkcja odpowiada za dodanie symbolu przekreslenia do istniejgcego elementu typu
odniesienie do stupka.

Po aktywacji funkcji nalezy wskaza¢ punkt wstawienia i okresli¢ wielkos¢ symbolu.

+

7.8. Dodanie stupka do istniejgcego znaku

Mozliwe jest dodanie stupka do istniejgcego znaku, by wywotaé funkcje nalezy nacisngc

ikone: . Zaraz po aktywacji funkcji nalezy wybrac znak, poprowadzi¢ linie opisowg, zatwierdzié

Enter-em i nastepnie okresli¢ kat obrotu wstawionego symbolu stupka. Przyktadowy fragment:

19



Proj.

7.9. Zestawienie oznakowania pionowego '~

Polecenie umozliwia zestawienie wprowadzonego do rysunku oznakowania pionowego w

formie tabeli.

Po aktywacji polecenia wyswietli sie okno, gdzie z prawej strony widoczny bedzie ,,+” w celu

dodania elementdw do zestawienia. Nastepnie w pasku polecen nalezy wybrac¢ opcje ,Wszystkie”

lub ,,Zaznacz”. Jesli okreslimy , Wszystkie”, to w zestawieniu zostang uwzglednione wszystkie

istniejgce oznaczenia pionowe. Przy wyborze ,Zaznacz” nalezy kursorem myszy zaznaczy¢ obszar

lub pojedyncze znaki.

Po zaznaczeniu widok powrdci do okna z widocznymi szczegétami znakdéw pionowych.

E P_Opis_Pionowe
B Atrybuty
Symbal
Stan
Wielkosé
Odblasko
Dodatkowe  *

- Zestawienie oznakowania pionowego

*

+

Stan
Proj.
Usuw

Przest

Usuw.
Usuw.

Usuw
Przest
Przest
Przest

Wielko..
Duze
Srednie
Duze
Mate
Male
Male
Duze
Male
Mate
Male

Odblas..

1Gene...

| Gene

1Gene...
Il Gen...
| Gene...
11 Gen...

| Gene

11 Gen...
Il Gen...
Il Gen...

Dodat...

llogc

Odswierz

Wataw

Zapisz jako

Zamkenij

Z lewej strony okna widoczne sg parametry znakoéw, dzieki ktdrym mozna wyodrebnié

pewng grupe oznakowania np. wedtug stanu. Liste mozna rozwingc¢ i wybraé¢ odpowiednie. Po

wyborze parametrow jakie chcemy wyodrebnié nalezy klikngé¢ ,,0dswiez”. Program uwzgledni znaki

pionowe, ktdre spetniajg wybrane kryteria.
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- Zestawienie oznakowania pionowego
E P_Opis_Pionowe
B Atrybuty

Symbol N Symbal  Stan
Stan Proj. e Proj.
Wielkosé
Odblasko
Dodatkowe  *

Stan

Wielko... Odblas... Dodat.. lodd

Duze 1Gene... 1

+

Wataw

Zapisz jako

Zamkenij

Wybrane przez nas oznaczenia znakéw pionowych zostang wprowadzone ze szczegétami w

formie tabeli do rysunku — za pomocg polecenia ,Wstaw” lub do pliku zewnetrznego CSV - za

pomocg polecenia , Zapisz jako”. Polecenie ,Zamknij” zakoriczy wykonywang operacje.

pasku polecen D_Swiatla. Okno funkgcji jest przedstawione ponize;j.

21

7.10. Sygnalizacja Swietlna

Modut do wstawiania symboli $wiatet uruchamiamy klikajac na ikone

Symbol] Sian | Wielko3¢ | Odblaskowo3é [Dodatkowe | Tlos¢
A-T Proj. Duze [ Generacja il
A-D Usuw. Srednie [ Generacja T
A-Gc Tym Duze [ Generacja T
A-6d | Przesti. Male [T Generacja T
ABd | Usuw WMafe [Generacja 1
A-6d Usuw. Wale T Generacja T
A-Ge Usuw. Duze [ Generacja T
B-3 Przest Male IT Generacja 1
C-6 Przest WMale ITGeneracja il
D-4b | Przest. Male [T Generacja T

o

Hl Znaki

*

s_al

1

A A A

s_e2

s_ed

A A L A A
A A A

Zamknij

Okno funkcji do wstawiania symboli swiatet

lub wpisujgc w



o
Po uruchomieniu funkcji ikong , wybieramy z okna zgdany symbol swiatta [1] zaznaczajac

go myszg. Po kliknieciu przycisku Wstaw, trzeba wskaza¢ punkt wstawienia symbolu w rysunku,

okresli¢ kierunek a nastepnie poprowadzié linie opisowa.

7.11. Zmiana stanu znaku '-.

Polecenia pozwala zmienic stan znaku istniejgcego w jego bloku opisowym. Funkcje

wywofujemy za pomocg ikony: . W celu zmiany stanu znaku nalezy wywoftac¢ polecenie,

wprowadzi¢ odpowiedni skrét w pasku polecen, ktéry wybieramy i nastepnie wskazac tablice znaku

oraz jego opis.

A-2 Proj. A-2 Usuw.

Zmiana stanu znaku

7.12. Odwréé znak ==

Funkcja wywotywana ikong lub poleceniem ZWTraffic_Mirror wstawia tablice o tych samych

wartosciach na tym samym stupku np.:

— S <
g3 &1
AN AN
o 2=
[+]
[+

2 -
2 ] 8
Y =]
b =1z
] 3;

= &
[+ |

-]

-

“w
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7.13. Zbiorcze tablice informacyjne >
Polecenie stuzy do wprowadzenia tablic informacyjnych z kilkoma oznaczeniami znaku oraz
odlegtoscig. Po aktywacji polecenia widoczne bedzie okno z wtasciwosciami zbiorczej tablicy

znakéw [1]. Widoczne oznaczenia ,+” odpowiadajg za stworzenie kolejnych kafelek tablicy zbiorczej

[2].

Zbiorcza tablica informa... X

+

<- >
P_Opis_Piono...

Symbol

Stan Projektowany
Wielkosé Wielkie
Odblasko... | Generacja
llos¢

Dodatkowe

Aktywny

Kilometraz

NrDrogi 1
i

Po kliknieciu na widoczng biate karte wyswietli sie biblioteka dostepnych oznaczen, gdzie nalezy

wybra¢ odpowiednie oznaczenie.

Dialeg X
~
0 [--- -
D_15 D_16
LPG
GAZ
D_23 D_23a
- rFa
N wc o
T 0 =& A
v
=

Ponizej wyboru tablic mozemy wpisa¢ informacje dodatkowe np. odlegtos¢, jak rdwniez okresli¢

kierunek strzatki za pomocg funkgji ,,->".
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Dialog *

- =

Strzatka wlewo  Strzatka w
prawo

Wstaw

Cancel

W nastepnej kolejnosci nalezy klikng¢ ,Wstaw” i zlokalizowac¢ znak w rysunku analogicznie do
wszystkich znakéw pionowych. W pasku polecen dodatkowo nalezy okresli¢ nazwe znaku, jego stan
i okresli¢ czy lico znaku ma byé rownolegte do trasy czy do odnosnika, wpisujgc odpowiedni skrot

»1” lub ,0”.

Informacyjny Proj.

8 Kilometraz

8.1. Kilometraz drogi
Kilometraz drogi pozwala na wstawianie odpowiednich znakéw poczatku i korica

oraz posrednich co 100 metréw. By wywotaé funkcje Kilometraz drogi nalezy nacisng¢ na ikone:

lub wpisa¢ komende ZWTraffic_PerpMarks_ByDist a nastepnie wskaza¢ o$ drogi. Program

poprosi o kilometraz poczgtkowy, nastepnie nalezy wskazac poczgtek i koniec opracowania.
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8.2. Kilometraz punktow

Kilometraz punktéw daje mozliwos¢ stworzenia kilometrazu w zaleznosci od

wybranych punktow. By wywotac¢ funkcje Kilometraz punktow nalezy nacisngé na ikone: lub
wpisa¢ komende ZWTraffic_PerpMarks_ByPoints a nastepnie wskazac¢ os drogi, wybra¢ punkt lub

punkty wstawienia w celu wyswietlenia rezultatu.

8.3. Kilometraz znakéow “/

Funkcja kilometraz pozwala na opisanie pofozenia znaku w osi drogi.

By oznaczy¢ kilometraz znakdw nalezy uruchomic¢ funkcje D_Kilometraz wpisujgc jg w pasku

polecen lub klikng¢ ikonke v. Nastepnie nalezy wskaza¢ polilinie odwzorowujgcg os drogi,
wprowadzi¢ kilometraz poczatkowy, okresli¢ w pasku polecen czy kierunek osi jest zgodny z
kierunek osi drogi i nastepnie nalezy wybrac obiekty (podpory znakéw) ktére majg by¢ opisane.
Uwzglednione zostang jedynie tarcze znakdw (mocowania) przy nich zostanie dodany tekst w
formacie ,,km x+yyy” gdzie ,x” to kilometr, ,yyy” to metry oznaczajgce odlegtos¢ znaku wzdtuz

trasy.
25



Nalezy pamieta¢, ze kilometraz poczatkowy podaje sie jako wartosé, ktorg wpisuje sie w

pasku polecen.

EEH @8

e Tobice £ Unpeinisisce

. CUEEE= NS

8.4.

W wersji 2020 dodano mozliwosci ponownego okreslenia parametréw trasy dla danej

Zmiana parametrow trasy

polilinii. Funkcje mozemy uruchomic wpisujgc w pasku polecen ZWTraffic:Trasa. Funkcja zmienia
parametry trasy, aby np. wykonac z innymi parametrami poczatkowymi kilometraz punktow,

znakoéw czy zmienic zakres.

F Rl Y
]

9 Wstawianie barier i ogrodzen . .
Funkcja umozliwia zautomatyzowane wstawienie oznaczen barier i ogrodzen w projekcie.

Po aktywacji polecenia nalezy wybrac odpowiedni rodzaj bariery jakg chcemy wstawié do rysunku.

Bariery i ogrodzenia mozemy wstawié na istniejgcy element projektu typu linia, polilinia.

Po aktywacji polecenia pojawi sie okno dialogowe, w ktérym nalezy wybraé rodzaj bariery lub

ogrodzenia jaki chcemy wstawic.

X
Symbol Opis ~
U-3c Tablica prowadzaca ciagla w Opis
U-3d Tablica prowadzaca ciagla w Parametry
U-11a Szczeblinkowa Wielkos opisu 1m
U-12a Bariera chodnikowa z poprze. Wielkos¢ podgladu  0.01
U120 Ogrodzenie tancuchowe
U-12c Slupek blokujgcy
U-14a Bariera ochronna stalowa
U-14a Bariera ochronna stalowa z p.
U-14b Bariera ochronna betonowa
U-14d Bariera ochronna stalowa lino.
U-14de Bariera ochronna
15 Oslony przeciwolsnieniowe
U-20a Zapora drogowa pojedyncza
U-20b Zapora drogowa pojedyncza .
U-20c Zapora drogowa podwdjna
U-20d Zapora drogowa potrdjna
U-21a Tablice kienijace
11:71h Tahlirs kieniare v
£ >
oK
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Lewa strona okna odpowiada rodzajom barier/ogrodzen jakie mozemy wybraé. Po wybraniu

odpowiedniej, z prawej strony okna pojawig sie parametry definiujgce element.

=
Symhbal Opis ~
U-3d Tablica prowadzaca ciggla w
U-11a Szezeblinkowa
U-12a Bariera chodnikowa z poprze.
U-12b Ogrodzenie laficuchowe
U-12e Stupek blokujgcy
U-14a Bariera ochronna stalowa
U-145 Barizra ochronna stalowa z p.
U-14b Bariera ochronna betonowa
U-14d Bariera ochronna stalowa lino.
U-14e Bariera ochronna
U-15 Oslony przeciwalénieniows
U-20a Zapora drogowa pojedyncza
U-20b Zapora drogowa pojedyncza .
U-20c Zapora drogowa podwdjna
U-20d Zapora drogowa potrdjna
U-21a Tablice kisnjace
1121k Tahlics lian iars 4
< >

Opis P_Opis_Pionowe
B Parametry
Symbuol U-3c
Stan Projektowany
Wielkosc
Odblaskowosé
Dodatkowe
Wielkosc opisu 1.00
Wielkosc podgladu  0.01
[
o

*

Blok opisowy przypisany jest odpowiednio do kazdego elementu, ale mozemy wprowadzié¢ wtasny

blok opisowy przez wskazanie pliku poprzednio utworzonego i zapisanego.

> oo Perewe

B Parametry

Stan oznaczenia mozemy wybrac¢ rozwijajgc dostepne opcje przez klikniecie strzatki rozwijajace;j:

Opis P_Opiz_Ogrodzenie
El Parametry
Symbaol U-11a
Projektowarny
DLUGDSC | K
Dodatkowe i€]
DEUGOSE Q...
ILOSE
KOLOR
Wiellkosc opisu 1.00

Wielkosc podgladu  0.01

W oknie dialogowym znajduje sie opcja dotyczgca wielkosci opisu i wielkosSci podgladu.

Automatycznie wielkosci oznaczen dopasowane zostang do wartosci okreslonych w Ustawieniach

aplikacji, natomiast mozemy indywidualnie ustawi¢ ich wielkos$¢ przy wstawieniu:
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Wielkosc opisu 1.00
Wielkosc podgladu  0.01

Po ustawieniu powyzszych dostepnych parametréw nalezy klikngé¢ ,,OK” i wskazaé istniejgcy
element, na ktérym chcemy wprowadzi¢ oznaczenie.

Nastepnie nalezy wskaza¢ poczatek i koniec oznaczenia.

an. OOEEE=NE

W kolejnym kroku nalezy wskaza¢ punkty wstawienia linii opisowej i zatwierdzi¢ Enter’em.
Po wskazaniu pierwszego punktu linii opisowej widoczny bedzie podglad wstawionej bariery lub

ogrodzenia. Po zakonczeniu operacji zostanie wstawiony symbol wraz z opisem.

L ([ =

10 Znaki poziome
Aplikacja posiada funkcje do tworzenia oznaczenia poziomego drég. Wsrdd nich

wyszczegolnié nalezy:
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10.1. Osie, krawedzie, linie zatrzymania

W celu utworzenia linii oznaczenia poziomego nalezy postuzy¢ sie funkcjg D_Linie ikonka:

Po jej uruchomieniu wyswietli sie nastepujgce okno:
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Linia pojedyncza przerywana - dhuga
Linia pojedyncza przerywana - kr\ﬁtk

Linia pojedyncza przenywana - wydzielajgca

_U
o

Linia pojedyncza przerywana - prowadzaca waska

_U
@

Linia pojedyncza przerywana - prowadzgca szeroka

w

Linia pojedyncza ciggla - waska

&

Linia pojedyncza ciggla - szeroka

b | b b b
a
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3
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Widok okna oznaczenia poziomego podfuznego

Aplikacja pozwala na oznaczenia linii nastepujgcymi typami linii:

e Znaki podtuzne

(e]

Linie pojedyncze przerywane: P-1A (dtuga), P-1B (krétka), P-1C (wydzielajaca), P-1D
(prowadzaca waska), P-1E (prowadzaca szeroka)

Linie pojedyncze ciggte: P-2A (waska), P-2B (szeroka)

Linie jednostronnie przekraczalne: P-3A (dtuga), P-3B (krotka)

Linia podwdjna ciagta: P-4

Linia podwdjna przerywana: P-5

Linia ostrzegawcza: P-6

Linia ostrzegawcza naprowadzajgca: P-6a

Linie krawedziowe: P-7A (przerywana szeroka), P-7B (ciggta szeroka), P-7C (przerywana
waska), P-7D (ciggta waska).

Linia wyznaczajgca pas postojowy: P-19

Linia wyznaczajaca prég zwalniajacy: P-25.



e Linie zatrzymania:

© Linia bezwzglednego zatrzymania: P-12
o Linia warunkowego zatrzymania ztozona z tréjkatéw: P-13
© Linia warunkowego zatrzymania ztozona z prostokgtéw: P-14
Modut ten nie stuzy do rysowania linii, a jedynie do zamiany wtasciwosci polilinii na symbolizujgce
oznaczenia, dlatego konieczne jest wyrysowanie poprawnej geometrycznie polilinii przed
przystapieniem do tworzenia oznakowania.
Proces tworzenia oznaczenia jest nastepujacy:
1. Narysowanie polilinii.
2. W powyzszym oknie z listy [1] nalezy wybraé typ linii jaki ma by¢ uzyty (potwierdzi¢
przyciskiem ,,Rysuj”[2])
3. Nastepnie nalezy wskazac linie, ktora bedzie oznaczeniem.
4. Nalezy okresli¢ punkty poczatku i korica oznakowania.
5. W kolejnym kroku nalezy wskaza¢ potozenie linii opisowej tgczacej linie z blokiem opisowym.
Blok opisowy do oznaczenia poziomego zawiera informacje o symbolu znaku, jego stanie, a
w przypadku linii réwniez dtugos¢ linii.
Za pomocy funkcji wprowadzenia oznaczenia poziomego i opcji dodania oznaczenia znaku

poziomego, jest mozliwosé wprowadzenia jednego oznaczenia dla kilku linii poziomych.
P-5

123.44
Proj.

Inne znaki poprzeczne
Oznakowanie poziome poprzeczne obstugiwane w programie to:
e Przejscia dla pieszych P-10

e Przejazdy dla rowerzystéw P-11

Znaki te zlokalizowane sg w rozwinieciu ikony Linii podtuznych.

Chcac narysowac przejscia dla pieszych i przejazdy dla rowerzystéw nalezy postepowacd zgodnie z
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ponizszymi wskazowkami:

1.
2.

Wskazujemy dwa punkty wzdtuz linii réwnolegtej do osi drogi.

Wskazujemy dwa punkty bedgce osig przejscia/przejazdu. O$ znaku moze nie by¢

prostopadfa do drogi.

Wopisujemy szeroko$é przejscia, domyslnie jest to 4 m.

Wskazujemy potozenie linii opisowej. W ostatnim wskazanym punkcie wstawiony zostanie

blok opisowy.

10.2. Strzatki

Strzatki jakie mozna wstawia¢ w programie to:

Strzatki kierunkowe:

o

o

P-8a - strzatka kierunkowa na wprost

P-8b - strzatka kierunkowa w lewo

P-8c - strzatka kierunkowa do zawracania

P-8d - strzatka kierunkowa w prawo

P-8e - strzatka kierunkowa na wprost lub w lewo

P-8f - strzatka kierunkowa na wprost lub w prawo

P-8g - strzatka kierunkowa w lewo lub w prawo,

P-8h - strzatka kierunkowa na wprost, w lewo lub w prawo
P-8i - strzatka kierunkowa na wprost lub do zawracania

Strzatki naprowadzajace (w lewo — P-9a lub w prawo — P-9b)

Proces wstawiania strzatek ma nastepujacy przebieg:
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Klikng¢ w ikone lub wpisa¢ polecenie D_Strzalki.

Wybraé typ strzatki klikajagc myszg w zgdany symbol [1]

Niektdre ze strzatek wymagajg okreslenia czy strzatka ma by¢ w odmianie dtugiej czy krétkiej.

Dla tych strzatek mozna wybra¢ rodzaj strzatki w polu [2]

W zaleznosci od typu znaku, w polu [3] jest mozliwo$é wyboru czy znak ma by¢ projektowany,

tymczasowy, istniejgcy czy usuwany.

Po kliknieciu przycisk Wstaw [4], trzeba wskaza¢ dwa punkty rownolegte do drogi i punkt

wstawienia strzatki.

Kolejnym krokiem jest okreslenie linii opisowe] tgczgcej symbol strzatki z opisem. Po ostatnim



wskazanym punkcie wciskamy ENTER, zostanie wstawiony blok opisowy.

Symbal Opis "~

T P-8a strzatka kierunkowa na wprost

P-8b strzalka kierunkowa w lewo
P-8c strzalka kierunkowa do zawracania

P-8d strzatka kierunkowa w prawo

P-&f strzatka kierunkowa na wprost lub w prawo

P-8g strzatka kierunkowa w lewo lub w prawo

4 P-8e strzatka kierunkowa na wprost lub w lewo
i

t g— o o oot il L

7| 2]
Projektowany
E Wstaw

Zambnij

Widok okna ze strzatkami

10.3. Znaki uzupetniajace
Dostepne sg standardowe napisy dostepne dla oznaczenia drég: znak STOP (P-16) oraz BUS

(P-22), jak i oznaczenie powierzchni wytaczonej z ruchu (P-21).

Kolejne dostepne znaki poziome, to symbole:
Tréjkat podporzgdkowania P-15

Symbol roweru P-23

Symbol osoby niepetnosprawnej P-24
Symbol pieszych P-26

Kierunek i tor ruchu rowerow P-27

Oznaczenia poziome uzupetniajgce wstawia sie do rysunku w analogiczny sposéb:
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1.

2
3.
4

Wywotujemy odpowiednie polecenie (takie samo jak oznaczenie np.:, P15” lub ,P24")
Wskazujemy 2 punkty tworzgce linie réwnolegty do drogi.

Wskazujemy punkt wstawiania symbolu

Okreslamy potozenie punktow tworzacych linie opisowg (ostatni punkt jest punktem

wstawienia bloku opisowego).
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Wyjatkiem jest oznaczenie P-21
Polecenie P21 kreskuje wskazany obszar (wytgczony z ruchu), tak aby kat kreskowania byt
prawidfowy w stosunku do kierunku jazdy.
Kreskowanie takie zbudowane jest ze zbioru réwnolegtych linii, ukosnych w stosunku do
kierunku jazdy pojazdéw.
Powierzchnie wyfgczone stosuje sie w celu:
e dokfadnego wyznaczenia toru ruchu pojazdéw,
e zwiekszenia odlegtosci toru jazdy pojazdéw od przeszkdd w jezdni,
e “obudowania” wysepek na jezdni lub tez ich zastgpienia.
Rozrézniamy 2 odmiany znakéw drogowych rodzaju P-21:
e P-21a (waskie) — szerokos¢ linii = 0,24m i odstep = 0,39m — jesli predko$¢ dopuszczalna
jest mniejsza lub réwna 70km/h
e P-21b (szerokie) — szeroko$¢ linii = 0,60m i odstep = 0,98m — jesli predkos¢ dopuszczalna

jest wieksza niz 70km/h.



Opcje polecenia P21:

Po wybraniu funkcji mamy do wyboru kat pochylenia linii, oraz rodzaj znaku P-21a lub P-21b.
P-21 (S

o -]

[ mysui | [ zamkni |

Kierunekjazc__i_y

1

Nastepnie w linii polecen wyswietli sie:

Polecenie: P21

Wybierz parametry: [DBs2ar:‘Kierunek{PoczatEk{DS'..’Dalej](DBszar>:|

e Obszar — pozwala na wyboér obszaru jaki bedzie zakreskowany.
e Kierunek — nalezy wskazac¢ kierunek jazdy (kat pochylenia linii jest zalezny od kierunku
jazdy)
e Poczatek — Okreslenie punktu poczatkowego kreskowania — ma znaczenie np. podczas
taczenia kreskowan.
e 0O$-pozwala na rysowanie powierzchni wytgczonych z ruchu na tukach poziomych.
e Dalej — kreskuje obszar wytgczony z ruchu
Po wykonaniu kreskowania mamy mozliwos¢ wstawienia opisu.
Kroki do wykonania:
1. Aktywacja polecenia powierzchni wytgczonej z ruchu.
2. Okreslenie oznaczenia jakie chcemy wstawié — kat pochylenia i typ linii.
3. Kursorem myszy zaznaczamy wewnetrzny punkt obszaru, wewnatrz ktérego chcemy

wstawic¢ oznaczenie.

4. W nastepnym kroku nalezy wprowadzi¢ kierunek jazdy. W pasku polecen prosze wpisaé
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skrot ,,K” od kierunku i kursorem myszy nalezy oznaczy¢ kierunek ruchu pojazdow

(wprowadzamy strzatke na podstawie okreslenia dwdch punktow).

Polecenie: P21
Wybierz parametry: [OBszar/Kierunek/Poczatek/05/Dalej]<OBszar>:
Wybierz parametry: [0Bszar/Kierunek/Poczatek/05/Dalej]<0Bszars:k

Wskaz kierunek jazdy: |

97.4682, 183.5628, 0.0000 H L&A e =

5. Nastepnie okreslamy stan oznaczenia i kolejne punkty linii opisowe;j.

P-21a

10.4. Dodaj oznaczenie znaku poziomego

Dodatkowa mozliwoscig ZWTraffic jest dodanie oznaczenia znaku poziomego. Naktadka
automatycznie dodaje oznaczenie po kliknieciu na ikone: lub po wpisaniu komendy
Horizontal_Description_Add i wybraniu miejsca, w ktérym dodatkowe oznaczenie znaku
poziomego ma sie znajdowac. Przyktad rysunku z dwoma oznaczeniami znaku, pierwsze zostato
stworzone oryginalnie ze znakiem a drugie zostato dodane za pomoca funkcji Dodaj oznaczenie

znaku poziomego:

P-17
~NS 20.00
1O Proj.
QV

NN N

Ist.
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10.5. Zaktualizuj oznaczenie znaku poziomego

Funkcjonalnos$¢ ZWTraffic pozwala na zaktualizowanie oznaczenia znaku poziomego. Po

dodaniu znaku i pézniejszej modyfikacji, wystarczy klikng¢ na ikone: lub wpisa¢ komende
Horizontal_Description_Update. Nastepnie nalezy klikngé na opis znaku poziomego co spowoduje

samoczynng aktualizacje opisu.

10.6. Symbole znakow pionowych z oznakowaniu poziomym
Funkcja umozliwia wprowadzenie do rysunku odpowiednio zmodyfikowanych oznaczen

pionowych w postaci znakdw poziomych.

Po aktywacji polecenia @ widoczne s3 foldery z oznaczeniami do wyboru.

[

e | Projektowal e |

|Dn:ngi migjskie z og -~ |

For

A- B - Zakazu C - Makazu
Ostrzegawcze
D- E - Kierunku F-
Informacyjne zupelniajgce

QK Zamkcnij

Z prawej strony okna jest mozliwo$¢ wyboru stanu oznaczenia i typu.

Po wyborze oznaczenia z dostepnej listy, nalezy klikngé ,,0K”, okresli¢ punkt wstawienia, kat obrotu
i kolejne punkty linii opisowej. Po zatwierdzeniu oznaczenie zostanie wstawione do rysunku.

W oznaczeniach zawierajgcych atrybut np. wartosé predkosci nalezy edytowaé widoczng wartos$é
przez podwdjne klikniecie na wartos¢. Wyswietli sie okno edycji atrybutéw, gdzie nalezy przejsé do

zakfadki ,,Opcje tekstu”.
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- Edyter atrybutdow

Blok: B-33 Nazwa: 50

Styl tekstu: | Drogowy

wiyrdwnanie: | Srdoek,

? X

Wybierz blok |Gl

v | []0d

[ Do gém nogami

Wwipzokodd: |0.56 =
Dbrat; |0 o

Wap. szerokodci =
Eat pochylenia; I:I =

Szerokoid ramki:

0K

i =

Anuluj

W edytorze atrybutow nalezy zmienié wysoko$¢é oraz wspdtczynnik szerokosci aby dopasowaé

odpowiednio wartos¢.

’

B-33

Proj.

Po zaznaczeniu atrybutu jest rowniez mozliwos¢ jego przesuniecia za pomocg widocznych

uchwytow.

10.7. Zestawienie oznakowania poziomego

Zestawienie istniejgcych oznaczen poziomych w rysunku w formie tabeli.

Po aktywacji polecenia wyswietli sie okno, gdzie z prawej strony widoczny bedzie ,+” w celu
dodania elementdw do zestawienia. Nastepnie w pasku polecen nalezy wybra¢ opcje ,Wszystkie”
lub ,,Zaznacz”. Jesli okreslimy , Wszystkie”, to w zestawieniu zostang uwzglednione wszystkie
istniejgce oznaczenia poziome. Przy wyborze ,,Zaznacz” nalezy kursorem myszy zaznaczy¢ obszar
lub pojedyncze oznaczenia.

Po zaznaczeniu widok powrdci do okna z widocznymi szczegdtami znakdw poziomych.
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- Zestawienie oznakowania poziomego X
E P_Opis_Poziome | E P i
B Arybuty
Symbol : Symbal Dlugogé Powierze...  Stan Powierze... Odéwies
Dlugoss P17 55.00 627 Usuw. 171 m2s
';°""e'7°h - P10 3200 4000 Proj 0 5m2/mb s
P‘E'” s P-1a 12.00 0.49 Proj. 0.04m2/mb
WIrZEn... P-1a 6.00 0.26 Praj. 0.04m2/mb
F-1a 43,00 197 Froj. 0.04m2/mb
P4 2058 494 Proi. 0.24m2/mb
F-2a 2300 352 Froj 0.12m2/mb
P-1d 24.00 14.12 Froj. 0.60m2/mb
P-1a 200 0.87 Proj. 0.04m2/mb
Wstaw
Zapisz jako
Zamkenij

Z lewej strony okna widoczne sg parametry oznaczen, dzieki ktérym mozna wyodrebnié
pewng grupe oznakowania np. wedfug stanu. Liste mozna rozwing¢ i wybra¢ odpowiednie. Po
wyborze parametréw jakie chcemy wyodrebnic nalezy klikng¢ ,0dswiez”. Program uwzgledni znaki

poziome, ktére spetniajg wybrane kryteria.

- Zestawienie oznakowania poziomego X
E P_Opis_Poziome | | o
B Arybuty
Symbal : Symbal Dlugogé Powierze...  Stan Powierzc...
Dlugoss P10 3200 4000 Prai. 0.5m2/mb s
';°""e'7°h - Fa 1200 049 Proj 0 Ddm2/mb
P‘E'” - o 7 | Pa 6.00 0.26 Proj. 0.04m2/mb
WIrZEn... P-1a 43.00 197 Praj. 0.04m2/mb
P-4 2058 434 Froj. 0.24m2/mb
P25 29.00 352 Proi. 0.12m2/mb
P-1d 24,00 1412 Froj 0 60m2/mb
P-1a 2.0 087 Froj. 0.04m2/mb
Wstaw
Zapisz jako
Stan
Zamkenij

Wybrane przez nas oznaczenia znakdw poziomych zostang wprowadzone ze szczegdtami w
formie tabeli do rysunku — za pomocg polecenia ,,Wstaw” lub do pliku zewnetrznego CSV - za

pomoca polecenia ,Zapisz jako”. Polecenie ,Zamknij” zakoriczy wykonywang operacje.

Symbol] Dfugos¢ | Powierzchnia | Stan | Powierzchnia_na_mb
P-17 55.00 6.27 Usuw. 1.71 m2/15mb
P-10 32.00 40.00 Proj. 0.5m2/mb s
P-1a 12.00 0.49 Proj. 0.04m2/mb
P-1a 6.00 0.26 Proj. 0.04m2/mb
P-1a 49.00 1.97 Proj. 0.04m2/mb
P-4 20.58 4.94 Proj. 0.2dm2/mb
P-2a 29.00 3.52 Proj. 0.12m2/mb
P-1d 24.00 14.12 Proj. 0.60m2/mb
P-1a 22.00 0.87 Proj. 0.04m2/mb
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11 Projektowanie znakow
Biblioteka znakdw nie jest ograniczona tylko do dostarczonych symboli. Uzytkownik moze

tworzy¢ wiasne znaki, ktére nastepnie moga by¢ wstawianie przy uzyciu aplikacji.

11.1. Zasady projektowania znakow
Przy definiowaniu wtasnych znakéw nalezy przestrzegaé kilku zasad.
e Kazdy znak musi by¢ zdefiniowany w oddzielnym pliku rysunku.
e Znaki rysowane sg w skali 1:1 w milimetrach.
e Srodek dolnej krawedzi tarczy znaku musi by¢ w punkcie 0,0,0 (jak zaznaczone na

zatagczonym rysunku)

Piastow

12 Moduly wspomagajqgce projektowanie znakow pionowych

12.1. Tablice drogowskazowe

Jednym z najbardziej rozbudowanych modutéw programu jest modut do tworzenia tablic

drogowskazowych . Wspomaga on tworzenie réznych odmian tablic E-1, E-2, E-4, E-5, E-13,
E-14, E-15, E-16, E-17a, E-18a, E-21 oraz informacyjnych.

Okna pomocne w projektowaniu tablic to:

Kierunek X
Kolor tablicy Kolor tekstu Wyréwnanie P_Opis_Piono...
Zielony v |Bialy v | | Géra symetria v =]

Symbol
Dodaj kierunek Dodaj miasto Stan Projektowany
Wielkosé Wielkie
St... Numerdrogi Numerdrogi Nazwa miejscowosci Pa.. Pa.. Odleg.. St.. Wyso.. Odblasko... | Generacja
llosé

Dodatkowe
Altywny
Kilometraz
NrDrogi
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12.2. E-1 przed trzyramiennym skrzyzowaniem drog
krajowych

Rysowanie drogi gtéwnej: Kliknij ikone: , hastepnie w rysunku klikaj kolejne punkty

oznaczajgce droge gtéwna

Rysowanie drég podporzadkowanych: Kliknij ikone: , Wybierz zadang grubosc linii i
wskazuj kolejne punkty drég podporzadkowanych.

Mozliwe jest rysowanie nie tylko prostych odcinkéw, ale takze tukéw. Do ich rysowania

uzywamy polecen pod ikonami:
W kolejnym kroku musimy oznaczy¢ kierunki. Odbywa sie to analogicznie do poprzednich

przyktadow.

Na koniec jeszcze konieczne jest dodanie tablicy za pomoca funkcji Tablica — Tto znaku:

, gdzie nalezy wskaza¢ dwa punkty przekatnej tablicy i okresli¢ jej wielko$¢ wybierajac
odpowiedni skrét w pasku polecen.

Nalezy pamietaé, ze caty rysunek nalezy ustawié tak, ze srodek dolnej krawedzi powinien

znajdowac sie w punkcie 0,0,0

Efekt jest nastepujacy:
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Lublin

E-1 przed skrzyzowaniem o ruchu okreznym

1. Pierwszym krokiem w projektowaniu ronda jest uzycie funkcji spod ikonki , Nastepnie

wskazujemy Srodek ronda — do rysunku zostanie wstawiony symbol ronda sktadajacy sie z

dwu wspotsrodkowych okregdw.



Rysujemy symbol wjazdu na rondo funkcja

Rysujemy schematyczny plan wyjazdédw na wezle drogowym, uzywajgc funkcji

W kolejnym kroku musimy narysowaé wypetnienie symbolu ronda. W tym celu uzyé nalezy

skorzystac z funkcji . Wskazac srodek symbolu ronda i punkt kierunku ostatniego wyjazdu
na wezle drogowym.
Nazwy miejscowosci i numery drdg opisujemy analogicznie do poprzednich przyktadéw —

funkcja

. Tablice znaku rysujemy analogicznie do poprzednich przyktadéw — funkcja

Nalezy pamietac, ze caty rysunek nalezy ustawic tak, ze srodek dolnej krawedzi powinien

znajdowac sie w punkcie 0,0,0.

Krakow

Wroctaw ‘
: Gdansk

E-1a na autostradzie przed skrzyzowaniem z drogg krajowa

Jest to jeden z najbardziej skomplikowanych rodzajéw tablic jakie mozna tworzy¢ w tej

aplikaciji.
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Rysujemy symbol autostrady ][ i wskazujemy dwa punkty definiujgce oS symbolu

autostrady.

Rysujemy symbol zjazdu /’ i wskazujemy punkt wstawienia i kierunek.

. Jesli to konieczne, na symbolu zjazdu dodajemy znak (np.: ograniczenia predkosci). W tym

celu nalezy klikng¢ ikone E

W nowym oknie ustawiamy nastepujgce opcje:



e Symbol znaku do wstawienia
e Zaznaczamy opcje wstawienia znaku jako blok

e Ustawiamy skale rysunku i klikamy w przycisk , Wstaw znak”

Znaki X
Wezytaj PN
=) ZWTraffic A
- A - Ostrzegawcze R ¥
- B - Zakazu
- C - Nakazu i 5 g gt
- D - Informacyjne
(- E - Kierunku
- F - Uzupelniajace m *
[#-G - Dodatkowe
- Niesklasyfikowane
- T - Tabliczki B-3a B-4 B-5 B-5Masa B-6
..U-UBR
[+ Zarzadznie nr 34 Gener: ¥
b 2 fed| . v
St
e = = Parametry
Symbol B-33
Zast
i) Stan Projektowany i i
Wielkosé Wielkie 5
A Odblaskow... |Generacja Visbos ok bk
v llosé Dodaj znak
Dodatkowe
x Aktywny
Kilometraz
[[] Szare wypetnienia NrDrogi
[[] Wstaw réwnolegle do osi [ Zamknij

4. W kolejnym kroku nalezy oznaczy¢ kierunki, odbywa sie to w sposéb analogiczny do

poprzednich przypadkéw.

H Kierunek X

Kolor tablicy Kolor tekstu Wyréwnanie P_Opis_Piono...
Zielony v: | Bialy v | Gora symetria v =
= Symbol
Dodaj kierunek Dodaj miasto | Stan Projektowany
Wielkosé Wielkie
St.. Numerdrogi Numerdrogi Nazwa miejscowosci Pa.. Pa.. Odeg.. St.. Wyso... Odblasko... | Generacia

llosc
Dodatkowe
Aktywny
Kilometraz
NrDrogi

Wyczysé | Zapamietaj ustawienie Zamknij

4. Odlegtos¢ do zjazdu wstawiamy funkcjg ZWCADa mtext lub dtekst i dorysowujemy tabliczke.

5. Pozostato tylko wstawic tablice tta. Stuzy do tego funkcja Tablica — Tto znaki kryjgca sie pod

ikonka rﬁ



Efekt mozna zobaczy¢ na ponizszym rysunku.

Wroctaw

7 Kedzierzyn-Koile

@’ Strzelce Cp.

Symbol znaku E-5 oraz E-6 tworzymy za pomocq funkcji E-6

Po aktywacji funkcji otworzy sie okno, gdzie mamy mozliwos¢ wyboru symbolu (pusta kafelka) oraz

wpisania nazwy. Ponizej dostepne sg podstawowe wtasciwosci znaku, jak réwniez okreslenie

kierunku skierowanej tablicy: w prawo lub w lewo.

E-6 X
x ,—

P_Opis_Pionowe

Symbol E-5
Stan Projektowany
Wielkos¢ Wielkie
Odblaskowosé | Generacja
Dodatkowe

Kierunek W prawo

Nie wybierajgc zadnego dostepnego symbolu, ale wpisujgc nazwe uzyskamy znak E-5:
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Wybierajgc dodatkowo symbol uzyskamy znak E-6:

W zaleznosci od wybranej funkcji, w oknie pola [1] wpisujemy nazwe miejscowosci, liczbe
kilometréw lub nazwe dzielnicy.
Po wybraniu okreslonych parametréw w oknie funkcji nalezy klikngé ,Wstaw”, okresli¢ punkt

wstawienia kat obrotu oraz kolejne punkty linii opisowej.

12.1. €E4°, 59, E17a 7, E18a 7, E21 -,

Po uruchomieniu funkcji znaku E-4 pojawia sie okno, gdzie okreslamy numer drogi, nazwe
miejscowosci, ewentualnie przejscie graniczne, odlegtos¢ oraz wysokosc tekstu.

Oczywiscie mozemy okresli¢ np. samg nazwe miejscowosci:

Kierunek X

Numerdrogi  Numerdrogi Nazwa miejscowosci Pa.. Pa.. Odeg.. Wyso.. +

T =1

Szablon opisu P_Opis_Pionowe
= Parametry
Symbol E-4
Stan Projektowany
Wielkos¢ Wielkie

Odblaskowos¢ | Generacja
llosé
Dodatkowe
Aktywny
Kilometraz
NrDrogi
Kierunek W prawo

Ponizej dostepne sg podstawowe wtasciwosci tablicy znaku oraz wiersz odpowiadajgcy za
kierunek wstawianej tablicy znaku: domyslnie ,W prawo”, ale mozna rozwing¢ opcje i wybraé ,W

lewo”.
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Nastepnie nalezy klikng¢ ,,Wstaw” i wskaza¢ punkt wstawienia, kat obrotu oraz kolejne punkty linii

opisowe;.

Pro;.

W celu utworzenia tego znaku wywotujemy funkcje Kierunek

, @ nastepnie wybieramy

przycisk ,,Dodaj miasto” [6] w polach nazw miejscowosci [1] i odlegtosci [7] wpisujemy odpowiednie

wartosci. W liscie koloru tablicy [2] wybieramy zielony przycisk. W polu kolor tekstu [3] wybieramy

biaty. Potwierdzamy przyciskiem Wstaw [4]. Mozliwe jest wpisywanie dowolnej ilosci miejscowosci

na jednym formularzu.

Kierunek

Kolor tablicy

Kolor tekstu Wyrownanie

Zielony v | |Bialy v | | Géra symetria

v

Dodaj kierunek Dodaj miasto @

St... Numerdrogi Numerdrogi Nazwa miejscowosci

Il v " v | ablonna

Pa...

Pa.. Odeg...

LI
1L

Symbol
Stan
Wielkosc
Odblasko...
llosé
Dodatkowe
Aktywny
Kilometraz
NrDrogi

X
P_Opis_Piono...

E-20
Projektowany
Wielkie

| Generacja

Nacisniecie przycisku Zamknij powoduje, ze oprécz zamkniecia okna funkcji zostang zapamietane

wprowadzone dane. Zamkniecie na krzyzyku, nie zapamietuje wprowadzonych danych.

Po wprowadzeniu odpowiednich parametréw i kliknieciu ,,WSTAW” nalezy w pasku polecen

wprowadzi¢ nazwe znaku oraz kolejno wskaza¢ punkt wstawienia, okresli¢ kat obrotu symbolu
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stupka i nastepnie poprowadzi¢ linie opisowg. Po zatwierdzeniu przez Enter w pasku polecen pojawi
sie pytanie dotyczace rownolegtosci lica znaku: Jak obrdécié lico znaku rédwnolegle

do: [Trasy/Odnoénika — nalezy wybrac ,T” lub,0” i zatwierdzi¢ przez Enter.

12.3. E-14
W poczatkowej fazie projektowania znaku postepujemy analogicznie do poprzedniego
przypadku.
Kierunek X
Kolor tablicy Kolor tekstu Wyrdwnanie P_Opis_Piono...
Zielony + | |Bialy v | Gora symetria v =)

Symbol E-20
Dodajkiefunek Dodaj miasto | 6 | Stan Projektowany

Wielkosé Wielkie

St... Numerdrogi Numerdrogi Nazwa miejscowosci Pa.. Pa.. Odeg.. St.. Wyso.. Odblasko... | Generacja
I || v“ vIIPiotnkéw Tryb. IDD llogé
Dodatkowe
; Aktywny
Kilometraz
NrDrogi

1. Jesli miejscowosé, ktdrg chcemy uwzglednic na znaku lezy przy innej drodze niz szlak, ktérego
oznaczenie projektujemy, nalezy dodaé oznaczenie drogi, a nie tylko nazwe miasta. W tym
celu klikamy przycisk ,Dodaj kierunek”[8]. W nowo dodanych polach wpisujemy
odpowiednie informacje.

2. Potwierdzamy przyciskiem ,,Wstaw” i wskazujemy punkt wstawienia, kat obrotu i kolejne

punkty linii opisowej.

Befchatow

Wroctaw

Kudowa Stone @& &
Katowice
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12.4. Symbol znaku E-20

Po aktywacji polecenia funkcji E-20 otworzy sie okno funkcji, gdzie domyslnie wczyta sie oznaczenia

weztfa i nalezy wprowadzi¢ nazwe wezta, mozemy okresli¢ kolor tablicy oraz odlegtosc.

I E-20 X
=
paon

P_Opis_Pionowe

Przylesie

Symbol E-5

Stan Projektowany
QOdblaskowos¢ | Generacja
llosé

Dodatkowe

Aktywny

Kilometraz

NrDrogi

Nastepnie nalezy wybra¢ opcje ,,Wstaw”, wskaza¢ punkt wstawienia, okresli¢ kat obrotu oraz

kolejne punkty linii opisowej.

X Przylesie

3000 m
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Dodanie symbolu drogi

Uruchamiamy funkcje Kierunku i w polu z numerem drogi [10] wpisujemy symbol i numer drogi.

Kierunek X

Kolor tablicy Kolor tekstu Wyréwnanie P_Opis_Piono...

[brak tablicy] ~ | | Bialy v | | Gora symetria Wi =
Symbol E-20

Dodaj kierunek Dodaj miasto Stan Projektowany

Wiekosé  Wiekie

St... Numerdrogi Numerdrogi Nazwa miejscowosci Pa.. Pa.. Odleg.. St.. Wyso... Odblasko... | Generacja

171 v v 162 v lloge
Dodatkowe
Aktywny
Kilometraz
NrDrogi
Wyczyse Zapamietaj ustawienie Zamknij

Wazne jest, aby kolor tablicy okresli¢ jako[brak tablicy] z dostepnych opciji.

12.5. Znaki uzupetniajace

Granica obszaru administracyjnego i nazwa rzeki
Sposrod znakdw uzupetniajgcych wspomagane przez aplikacje, najprostsze funkcje stuzg do

tworzenia znakdw oznaczenia granic obszaru administracyjnego i nazw rzek.

Do oznaczenia granic obszaru administracyjnego uzywamy funkcji F3
W przedstawionym ponizej okienku wpisujemy oznaczenie gminy, powiatu i wojewddztwa.
Potwierdzamy przyciskiem Wstaw, nastepnie okreslamy punkt wstawienia, kat obrotu i kolejne

punkty linii opisowej.

Iy F-3 X
P_Opis_Piono... Wojewddztwo
=
Symbol F3 [ | ]
Stan Projektowany Powiat

Wielkosc
Odblasko... |Generacja ‘ ’
llos¢
Dodatkowe
Honey | |
Kilometraz
NrDrogi

Gmina

Wstaw Zamknij
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W analogiczny sposéb mozna stworzyé oznaczenie rzeki. W tym celu wykorzystujemy funkcje

F4 . Dodatkowo jest opcja pozwalajgca wybraé¢ czy znak ma by¢ umieszczony przy drodze

powiatowe], gminnej. Wielkos¢ znaku bedzie dopasowana zgodnie z rozporzadzeniem.

F-4 X
[C] Droga powiatowa lub gminn P_Opis_Piono...
=
1 ' Symbol F-4
Stan Projektowany
Wielkosc
Odblasko... | Generacja
llosc
Dodatkowe
Aktywny
Kilometraz
NrDrogi
zai

Oznaczenie paséw ruchu

Kolejng z funkcji do tworzenia znakéw uzupetniajacych jest funkcja F10. Okno tej funkgji

przedstawione jest ponizej.

F N

Bl 10

Dbl
l

P

[
)

Funkcja ta stuzy do definiowania tablic oznaczen kierunkéw na poszczegdlnych pasach jezdni.

[ Wataw | Zamkni

| =

Mozna jej uzywac nie tylko do definiowania tablic F-10, ale takze do F-15, F-16, F-17, F-18, F-19.
Formularz ten sktada sie z serii przyciskdw oznaczonych [1] i [2]. Klikajgc w poszczegdlne

przyciski zmienia sie oznaczenie dla danego pasa [1] lub oznaczenie linii oddzielajgcej pasy ruchu [2].

Uzywajac tego modutu mozna oznacza¢ dowolng ilos¢ pasow ruchu na jednym znaku.

W celu dodania kolejnego pasa wystarczy klikng¢ przycisk ,+” [3], natomiast aby usung¢ wczesniej

wstawione oznaczenia nalezy klikng¢ ,,0” [4].

Oczywiscie na koniec nalezy analogicznie do poprzednich tablic wstawi¢ go do rysunku.
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12.6. Tablice F-8

W nakfadce ZWTraffic istnieje kilka funkcji utatwiajgcych tworzenie znaku F-8. Znak F-8
stosuje sie w celu wskazania trasy objazdu sgsiednimi drogami; umieszcza sie go przed
odcinkiem drogi zamknietej dla ruchu, w odlegtosci od 20 m do 100 m od poczatku objazdu
(miejsca, w ktorym jadgcy opuszcza dotychczasowq droge). Odcinki drdg, po ktdrych odbywa sie
objazd, oznacza sie petna linig szeroka, a odcinki zamkniete dla ruchu przelotowego - dwiema
liniami cienkimi. Ponizej znajduje sie przyktad tablicy F-8 stworzonej za pomoca naktadki ZWTraffic

2020.

Objazd =
do Kielc

(78 km)

- Ostrowiec
Swictokrzyski

Droga zamknieta

Funkcja Droga zamknieta w naktadce ZWTraffic pozwala na narysowanie symboliczne drogi
zamknietej znaku F-8. Droge zamknietg mozemy narysowaé bezposrednio wskazujgc punkty lub
takze wskazac przygotowang uprzednio polilinie. Funkcja znajduje sie na pasku ikon
przeznaczonych do rysowania tablic objazdowych F-8, mozliwe jest réwniez wywotanie funkcji za
pomocg komendy F8 Closed.
Po wybraniu funkcji rysowania mozemy:

a) Wskazac polilinie, ktéra postuzy za oS do narysowania symbolicznej drogi zamknietej,

b) Wopisac opcje r (Rysuj), ktéra pozwoli na rysowanie poprzez wskazywanie punktéw.

Uwaga: Zalecamy zmieni¢ kolor tta programu ZWCAD na szary, aby symbole znaku odrdzniaty sie od

tta.

Droga objazdu 1i 2

To narzedzie pozwala na zaznaczenie trasy objazdu sasiednimi drogami na tablicy F-8. W
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naktadce ZWTraffic dostepne sg dwa rodzaje symbolu objazdu: ze strzatka i bez.

Po wybraniu funkcji rysowania mozemy:
a) Wsakazaé polilinie, ktéra postuzy za o$ do narysowania symbolicznej drogi zamknietej,

b) Wpisac opcje r (Rysuj), ktéra pozwoli na rysowanie poprzez wskazywanie punktow.

Opis miastali2 O@

Te dwie funkcje pozwalajg uzytkownikowi na wstawienie samego symbolu miejscowosci lub
symbolu i opisu miejscowosci na tablicy objazdowej. Po wstawieniu mamy mozliwos¢

wprowadzenia nazwy miejscowosci, jak rowniez pdzniejszej edycji nazwy.

Po wybraniu funkcji za pomoca klikniecia na odpowiednig ikone lub po wpisaniu F8_Town,
F8_Town2 (symbol miejscowosci bez opisu i symbol miejscowosci z opisem) wskazujemy potozenie
$rodka symbolu miejscowosci, nastepnie kat obrotu nazwy. W dalszej kolejnosci podajemy nazwe

miejscowosci i zatwierdzamy . Po wprowadzeniu nazwy mozemy zmienic¢ potozenie napisu.

Opis drogi

Opis drogi pozwala na dodanie tekstu do wybranej czesci rysunku. By wywotaé funkcje Opis
drogi nalezy klikng¢ na odpowiednia ikone lub wpisa¢ komende F8_Txt. Nastepnie wymagane jest
wpisanie nazwy lub opisu drogi i wybranie rozmiaru. Po kliknieciu wstaw, program poprosi o

wybranie miejsca dla opisu drogi.

K Dizlog i o

CObjazd
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Po zlokalizowaniu potozenia opisu rezultat powinien by¢ nastepujgcy:

Numer drogi |:|

Oznaczenie numeru drogi umozliwia dodanie tablicy z wybranym numerem i typem
drogi. W pierwszej kolejnosci musimy klikng¢ na ikone zaprezentowang powyzej lub wpisac
komende F8 Nr. Program poprosi o wybranie rozmiaru jak i numeru drogi, do wyboru s3 tablice

takie jak autostrada, droga ekspresowa i wiele innych.

Dialog X
162 v v
Autostrada
Droga ekspresowa
Szlak miedzynarodowy
Droga krajowa o dop. nacisku osi pojazdu do 11.5t
Zamkn Droga krajowa o dop. nacﬁsku osi pojazdu do 10t
Droga krajowa o dop. nacisku osi pojazdu do 8t

Droga wojewddzka o dop. nacisku osi pojazdu do 10t
Droga wojewodzka o dop. nacisku osi pojazdu do 8t

Ostatni etap tworzenia numeru drogi polega na wybraniu drogi jak i miejsca dla zdefiniowanej

tablicy. Rezultat koricowy:
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Strzatka

Z\WTraffic umozliwia dodanie strzatki do rysunku. By doda¢ strzatke nalezy nacisng¢
odpowiednig ikone lub wpisa¢ w pasek polecen F8_Arrow. Nastepnie program prosi o okreslenie
kata obrotu. Dodatkowe opcje takie jak kopiowanie lub tworzenie strzatki w odniesieniu réwniez sg

dostepne. Dostep do nich pojawia sie przed zdefiniowaniem kata obrotu.

X

] A | v RN Ausz 1 ), Arkusz2 /

Polecenie: *Anuluj*
Polecenie:
Polecenie:
Polecenie: F8_Arrow

kresl kat obrotu lub [Kopiuj/Odniesienie] <18@>:

Tablica — tfo znaku

Tto znaku jest ostatnig i najwazniejszg funkcjg edycji w menu Tablicy F-8. Ta funkcja pozwala
na stworzenie tablicy z wybranych elementdw na rysunku. W pierwszej kolejnosci nalezy zaznaczy¢
elementy, z ktérych ma by¢ stworzona tablica, a nastepnie wybrac kierunek i potozenie nowej

tablicy.
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Rezultat po wybraniu wszystkich elementéw i kierunku tablicy:

Objazd wapr
do Miasta 5

Miasto 4

) Miejscowosc 1

Uprzedzenia o ograniczeniach

W aplikacji ZWTraffic mozna w prosty sposéb zdefiniowac¢ ponizszg tablice uzywajac kilku

wyzej opisanych funkcji np.: Znak F-5, F-6

1.

54

Funkcja n rysujemy symbol drogi gtdwnej. Opcjonalnie rowniez pozostatych drég dla znaku

Funkcjg do wstawiania znakéw: Znaki E& wstawiamy znak odpowiedniego ograniczenia.
Potrzebne jest jeszcze oznaczenie odlegtosci od miejsca, ktorego obowigzuje ograniczanie.

Aby poradzi¢ sobie z tym ograniczeniem, musimy wstawi¢ nowy tekst funkcjg mtext lub



dtekst, a styl tekstu zmieni¢ na ,,DROGOWY” w pasku polecen.

4. Na koniec wstawiamy rodzaj tablicy — funkcja FT.

A

Znak F-6

Tabliczki informacyjne
Zostat opracowany nowy modut do wstawiania gotowych tablic informacyjnych. Wyglad okna

funkcji D_InfoTab k=l zostat przedstawiony ponize;.

[ ZWTrafic el
Nie dotyczy chodnika Wysokosc tekstu 102 ~ [2]
Kolor tekstu ] [3]
Kolor tablicy [4]
Szerokost 500 [Zl

| ok | [ Anulj

Okno funkcji do tworzenia tabliczek informacyjnych
W polu [1] wpisujemy tres$é informacji jaka ma by¢ umieszczona na tabliczce. Tre$¢ bedzie
wstawiona z rozmiarem jaki jest ustawiony w polu [2]. Oprécz rozmiaréw zdefiniowanych, mozna
ustawi¢ wtasny rozmiar tekstu wpisujgc zgdang wartosc¢ z klawiatury. Domysiny kolor tekstu jest
ustawiony na czarny [3], a kolor tta tablicy jest ustawiony na biaty [4]. Nie ma problemu, aby ustawic
wiasne kolory klikajagc w odpowiednie przyciski dotyczgce tekstu [3] i tablicy [4]. Szerokos¢ tablicy

nalezy ustawic recznie, a wysokos¢ tablicy jest dobierana automatycznie w zaleznosci od tresci [5].
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Nie dotyczy

chodnika

Tabliczka informacyjna

Uwaga: Jesli pojedynczy wyraz z uwzglednieniem wielkosci czcionki bedzie wiekszy niz ustawiona

szerokos$¢ tabliczki, to wyraz ten nie zostanie podzielony i bedzie wychodzit poza tabliczke.
13 Elementy skrzyzowan

Kolejny modut naktadki stuzy automatyzacji rysowania elementéw skrzyzowan, gtéwnie
wysepek na skrzyzowaniach ulic. Uzytkownik w okienku dialogowym okresla parametry rysowanych
elementow: szeroko$¢ wysepki, promienie zaokraglen, nastepnie wskazuje punkty definiujgce
potozenie wysepki. Samo rysowanie wysepki jest automatyczne. Funkcje wywotujemy poleceniem
Wyspy lub przez ikone %

Opracowane dotychczas zostaty procedury rysowania nastepujacych elementéw

Duza kropla

. Elementy skrzyzowan &J

Duza kropla - |

Parametr  Wartost
3 6.0000
Rn 0.5000
R2 12.0000
W 15.0000
D 2.0000

(o
|

Nalezy tu okresli¢:

Ax — Odlegtos$¢ od gtéwnej osi do krawedzi jezdni

D — Szerokos$¢ wysepki

R2- Promien skretu dla skrecajgcych z drogi gtéwnej
Rn — Promien zaokraglenia przodu wysepki

W — Szeroko$¢ drogi gtéwnej

56



Po okresleniu parametrow, nalezy klikng¢ [Rysuj], a nastepnie w rysunku klikngé 3 punkty:
1. Punkt przeciecia osi gtéwnej i osi drogi podporzgdkowanej
2. Kierunek osi drogi podporzgdkowanej

3. Kierunek osi drogi gtdwnej

Mata kropla
- Elementy skrzyzowari &J
N Mala kropla - |
Parametr  Wartosé
A 3.0000
Rn 0.5000
R2 12.0000
R1 12.0000
=

W przypadku tej wysepki okreslamy:

Ax — Odlegtos¢ od osi drogi gtdwnej do krawedzi jezdni
R2 — Promien skretu

Rn — Promien zaokraglenia poczatku wyspy

R1- Promien skretu dla skrecajacych w lewo z drogi podporzadkowanej

Po okresleniu parametréow, nalezy klikng¢ [Rysuj], a nastepnie w rysunku klikngé 3 punkty:
1. Punkt przeciecia osi gtéwnej i osi drogi podporzadkowanej
2. Kierunek osi drogi podporzadkowanej

3. Kierunek osi drogi gtdwnej
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Wyspa dzielgca

Su — Szeroko$¢ jezdni zjazdu z ronda

Krzywa esowa

r. Elementy skrzyzowari u
Wyspa drielaca -
Parametr ~ Wartosc
Sw 3.0000
Rw 10.0000
Ru 10.0000
Su 3.0000
T
W przypadku tej wysepki okresli¢ nalezy:
Sw — Szeroko$¢ jezdni dochodzacej do ronda
Rw - Promien zaokraglenia wlotu na rondo
Ru - Promien zaokraglenia wylotu z ronda
Po potwierdzeniu [Rysuj] w rysunku klikamy punkty:
1. Punkt w ktérym powinna sie zaczg¢ wysepka
2. Kierunek osi drogi dochodzacej do ronda
r. Elementy skrzyzowan M
Krzywa esowa v]
Parametr  Wartos¢
12 45.0000
R2 200.0000
R 100.0000
0 3.0000
w 6.0000
il 30.0000
[ Fmu [ Zamkni |
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W przypadku tej konstrukcji nalezy okreslic :
R1, R2 — Promienie krzywej
Rw — Promien zaokraglenia
L1,L2 — Odlegtosci
W — Szeroko$¢ jezdni

O — Odsuniecie wewnetrznej krawedzi jezdni od osi drogi

W rysunku nalezy klikng¢ dwa punkty:
— Punkt przeciecia krawedzi ronda z osig drogi dochodzgcej do ronda

— Drugi punkt na osi drogi.

Wyspa trojkgtna

Funkcje do rysowania wyspy tréjkatnej mozna uruchomic klikajgc na ikone - |ub wpisujac
w pasku poleced D_wyspy. Domyslnie w polu [1] ustawiona jest funkcja do rysowania wyspy
tréjkatne;j.
W celu narysowania wyspy, nalezy okresli¢ wszystkie wymagane parametry. Po nacisnieciu przycisku

OK nalezy okresli¢ krawedz ronda i kierunku.

' |
Wys S
ySpy —
=
= |mdjkata -
2
\ = E 4
i
\ L 15
&
A A 1:10
wf f— — — _— 3 Sw 3.75
Su
T L 4.5
% ;_ffT sd 7
/, —
o LE | L = R1 0.5
Ru
/ L 15
& Rw 12
& Rul 30
Bwl 50
L1 a
L2 a
o™ [ zamknii

Wyspa trojkgtna
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Wyspa rownolegta

Funkcje do rysowania wyspy réwnolegtej mozna uruchomié klikajgc na te samg ikone - ub
wpisujgc w pasku poleced D_wyspy. Domysinie w polu [1] ustawiona jest funkcja do rysowania
wyspy tréjkatnej, dlatego klikajgc na strzatke obok pola, mozna wybraé narzedzie do rysowania
wyspy réwnolegtej. W celu narysowania wyspy, nalezy okresli¢ wszystkie wymagane parametry. Po

nacisnieciu przycisku OK nalezy okresli¢ krawedz ronda oraz kierunek.

’ “
Wyspy lﬂ—hj
P
| A |
1 Rownolegta -
AN
&y 'D;f: . 5 2.5
\ f-\_é\__( & L 15
f;”) i A 1:10
S
wi I D D 0w ; 35
A %)
Su 4
P
Q—/
& — 5d 7
/ Lz | LL B B 0.5
e
L é“ Ru 10
/N Rw 3
Rul 50
Rw1 50
L1 2.5
L2 4

Wyspa rownolegta

Krzywa koszowa

Funkcje do rysowania krzywej koszowej mozna uruchomi¢ klikajac na ikone " lub wpisujac
w pasku polecen D_Koszowa. Po uruchomieniu funkcji nalezy podac¢ srodkowy promien tuku i
wskazac trzy punkty:

1. Punkt na krawedzi pierwszej drogi.

2. Punkt na przecieciu krawedzi drogi.

3. Punkt na krawedzi drugiej drogi.

Krzywa koszowa narysowana za pomocg funkcji, zostata pokazana na ponizszym rysunku.
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Klotoida

Klikajac na ikone - "ub wpisujgc w pasku polecen Klotoida, mozna uruchomié funkcje do
rysowania klotoidy. W oknie, ktére sie pojawi nalezy po lewej stronie [1] wpisa¢ poprawne wartosci
poszczegdlnych parametréw. Jesli wpisanie nie bedzie mozliwe prosze najpierw wpisa¢ wartos¢
parametru A [6].

Po nacisnieciu przycisku Przelicz [3] zostanie wyznaczony przedziat parametru klotoidy.
Natomiast po wpisaniu stosunku dfugos$ci w polu [6] i ponownym nacisnieciu przycisku Przelicz [3],
zostanie obliczona dokfadna wartos¢ parametru A z uwzglednieniem stosunku dfugosci. Po
wcisnieciu przycisku Rysuj [4], nalezy wskazac pierwszg, a pézniej drugg linie. Zostanie narysowana
Klotoida z uwzglednieniem parametréw.

Po prawej stronie okna [2] mozna ustawi¢ czy dane warunki majg by¢é uwzglednione.
Nacisniecie przycisku Zamknij [5] powoduje, ze oprécz zamkniecia okna funkcji zostang zapamietane
wprowadzone dane. Zamkniecie na krzyzyku, nie zapamietuje wprowadzonych danych.

r B’
M otoida =

Parametr Wartosé Parametr Warta...
Kat zwrotu trasy - Affa 0.0000 ‘Warunek dynamiczry Al + _
Predkosc projekiowa - Vp 0 ‘Warunek geometryczny A2 + _
Promien tuku kolowoego 00000 ‘Warunek estetyki kata A3 + _
Szerokosd jezdni 00000 Warunek estetvki kata Ad + _
Pochylenie poprzeczne na pro... 0.0000 ‘War. est. odsuniecie fuku A5 + _
Pochylenie poprzeczne na uku 0.0000 ‘War. est. odsunigcie fuku AG + _
Klasa drogi Droga gléwna... ‘War. est. odsuniecie fuku A7 + _
War. konstr. fuk +
War. konstr. fuku z poszerzen... _
‘War. konst. komfortu jazdy A9 + _
War. konstr. postrze. czescik... = _
Warunek wygody jazdy A1 + _
Stosunek dhugosci
IEI A= IZI | Rysui | [ Zamkni |

Okno funkcji Klotoida - karta Zatfozenia i Kryteria A
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14 Przejezdnosc
Modut Przejezdnos¢ jest symulatorem toru jazdy pojazdu, stuzgcym optymalizacji toru jazdy
pojazdéw miarodajnych.

Ponizej mozemy zobaczy¢ przyktadowy rysunek, na ktérym zobrazujemy dziatanie funkcji.

e mENONGEROOE |-

Bl oot o) J[sent <] Do - -
B HODSEHEANETENAANGEE NES- caano

HODFEGHNANEIEEODYPACE S m@n-

e MEENNENGEE »

D o =

Przyktad jakiego tu uzyliSmy pozwala na zaobserwowanie poprawnosci dobranych parametrow dla

danego przypadku.
Dziatanie funkcji jest nastepujace:

Funkcje uruchomi¢ mozna wpisujgc polecenie Przejezdnosc lub uzywajgc ikony =1

Pojawi sie okno funkcji.
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r-. Przejezdnosc @ |

1
[.Pu.rtubus migjski przegubowy - v]

Obry= 2
Rysuj

Kiolor ._
[
L]

Kreskowanie 3
Rysuj
Kolor

Slady kol
Rysuj

Kalar

S || [ Wadluz sciesk || | [ Wkaz punkty
e D

1. Lista dostepnych pojazdéw — sg to pojazdy o miarodajnych wymiarach dla swojej klasy [1].

2. Opcjonalnie mozemy wybrac¢ czy ma by¢ rysowany obrys catego obszaru zajmowanego
przez pojazd w czasie jazdy [2].

3. Mozemy réwniez dodac wypetnienie powierzchni zajmowanej przez pojazd oraz mozemy
ustawic kolor [3].

4. Mozemy rowniez opcjonalnie ustawi¢ czy slady két i ewentualnie kolor majg byé rysowane
[4].

5. Przejezdno$é pojazdu mozemy wprowadzi¢ poprzez wczesniej zdefiniowang sciezke, za
pomocg polecenia ,, Wzdtuz sciezki” [5] lub po punktach za pomocg funkcji ,,Wskaz
punkty”[6].

6. Aby wytgczy¢ polecenie nalezy klikngé ,,Zamknij” [7].

Wzdtuz sciezki
Polecenie pozwala na sprawdzenie przejezdnosci pojazdu przez juz istniejgcg sciezke
przejazdu na obszarze rysunku, istniejacg jako polilinia, linie, fuk.

W tym celu, po wprowadzeniu Sciezki przejazdu do rysunku nalezy aktywowac funkcje

,Przejezdnosc”, odpowiednio wybraé rodzaj pojazdu, jak i opcje wstawienia obrysu pojazdu.
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o0 Nrtt mnn
X

Nastepnie w oknie klikamy , Wzdtuz sciezki” i kursorem wskazujemy istniejgca $ciezke. Ponownie

pojawi sie okno polecenia, ktére nalezy zamkngg.

\ L ] e
)ONArtty NANEsnNEQe Py s
X m

Po zamknieciu okna obrys pojazdu zostanie wstawiony do rysunku.
W zaleznosci od wskazanego punktu na istniejgcej polilinii pojazd bedzie poruszat sie w nadanym

kierunku.

|w5kazano poczatek przejazdu |
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Wskaz punkty

W oknie polecenia prosze wybraé funkcje ,Wskaz punkty”. Po zatwierdzeniu nalezy okresli¢ punkt
poczatkowy oraz kierunek przez klikniecie lewym klawiszem myszy na obszarze rysunku.

At man
—

X m

Po kolejnych kliknieciach wstawia sie $ciezka pojazdu. Po zakonczeniu, czyli zatwierdzeniu za
pomocg Enter-a, ponownie pojawi sie okno funkcji, ktore nalezy zamkna¢.
Po zamknieciu pojawi sie obwiednia ruchu pojazdu o okreslonych witasciwosciach.

rtee mnrnas
ek . dvg X m

6.0779. 0.0000
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15 Parking
Kolejny modut naktadki, stuzy projektowaniu oznakowania parkingéw.

Po uruchomieniu funkcji poleceniem P18 lub ikong , zobaczymy nastepujgco okno:

Migjsca parkingowe x
llogc migjsc 0 2
Rozmieszezenie]l | Prostopadie/Skosne e
Rodzaj pojazdu 3 | samochody osobowe -

ViTTTE

Kat 4 |50 i
Szerokosc |2-3 |
Diugosé D [45 |
Codaj opis =T

Opcje, ktére musimy w tym miejscu ustawi¢, to rozmieszczenie miejsc, szerokos$é i dtugosé
stanowiska postojowego. Okreslamy ilo$¢ miejsc postojowych, a w przypadku sko$nego utozenia,
réwniez kat pod ktdrym stanowiska powinny by¢ nachylone do gtéwnej osi.

Nastepnie klikamy [OK] i wskazujemy dwa punkty - linie okreslajgcg krawedz miejsc.

Opcje, ktére sg dostepne to:

1. Rozmieszczenie miejsc parkingowych. Dostepne sg nastepujace wzory utozenia miejsc

UL

parkingowych:

e Prostopadte

e Skosne

e Pakietowe
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Czoftowo-styczne

S S

Przelotowe

llos¢ miejsc — mozna w tym miejscu okresli¢ ilo$¢ miejsc, ktére majg by¢ oznaczone. Jesli
zadna wartos¢ nie zostanie wpisana, bedzie narysowane tyle miejsc, ile sie zmiesci na danym
odcinku przy zadanych parametrach pojedynczego stanowiska.

Rodzaj pojazdu — mozna wybraé dla jakiego rodzaju pojazdu, projektowany jest parking. W
zaleznosci od wybranego rodzaju, wartos¢ szerokosci i dtugosci zostanie domysinie ustawiona
dla pojedynczego stanowiska postojowego. Wartosci te mozna zmieniac.

Po wybraniu rodzaju pojazdu dla osdb niepetnosprawnych

Migjsca parkingowe *
llosE migjsc |2 |
Rozmieszczenie Prostopadie/Skosne ~
Rodzaj pojazdu samochody osobowe ~

Wymiary samochody osobowe
samochody osobowe z przycz

Kat samochody oséb niepelnospre

samochody ciezarowe

samochody cieZarowe z przyc
autobusy
IT

Szerokosc

Diugosc

Dodaj opis

mozemy wstawiaé miejsca jak nizej:

Kat — jesli oznaczane majg by¢ stanowiska w uktadzie skosnym, czotowo — stycznym lub

przelotowym, mozemy okresli¢ pod jakim kgtem majg by¢ one nachylone.

Szerokos$¢/Dtugosé - wartosci te sg wymagane i okreslajg wielkos$é pojedynczego stanowiska
postojowego. Sg wczytywane domysinie w zaleznosci od rodzaju pojazdu.
Dodaj opis — opcja domyslnie aktywna, wprowadza linie opisowga po utworzeniu parkingdw.

Jest mozliwos¢ wytgczenia opisu przez odznaczenie funkgiji.



16 Projektowanie drog
Skarpy
Po uruchomieniu funkcji rysowania skarp i mozliwe jest wrysowanie oznakowania skarp,

podajac jej gérng i dolng krawedz. Mamy mozliwosé rowniez okreslenia dtugosci kresek oraz ich

zgrupowanie

- Skarpy o £ e
Dhugie kreski  [3] 100
Kratkie kreski  [%] hO
| Litwarz gupe

[ Rysuj ] | Zamknij

-] s, ~] 7 [sanm 7 (s - s~

= o) [lsmaa ]| s - s -
B HEDISEdHNBYEENOMPHCE Kagocaons v e BED0NEO0E® F UQ

Nachylenie

Po uruchomieniu funkcji nachylenie — mozliwe jest rysowanie linii po okresleniu spadku

badz proporcji spadku oraz dtugosci w poziomie.

Przyktad zastosowanie spadku okreslanego procentowo, okreslono spadek rowny 12% na odcinku

w poziomie 20.
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[ spadk - |

Spadek 12%

Diugosé w poziomie 20

Wielkosé 1

Rysuj | Zamknij

+ tH[sox - s ¢ [y =
B HODEGUHANAY BTN RNECGE 0 # -

S@e0= \= aEZONGEOGRES ~ >

b o T

Przyktad przedstawiajgcy zastosowanie funkcji nachylenie (podajac proporcje spadku) — okreslono

spadek 1:1.2 oraz dtugosé w poziomie 8.

(il spadki (= |

Spadek 1.2

Diugosé w poziomie 8

Wielkosc 1

Rysuj | Famkinij
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Koty wysokosciowe

J L
Uruchomienie funkcji kota wysokosciowa \n umozliwia oznaczenie potozenia

wysokosciowego powierzchni, krawedzi lub punktéw. Do wyboru jest kilka szablondw.

Koty wysckosciowe n

Ly 1]
oziom F%nzinm

Kotal Kotad
W
Rozmiar tekstu
Dokladnoss 0 @00 ) 0.00
Rysuj Famknij

W oknie mozna okresli¢ rozmiar tekstu jak i doktadnos¢ podawanych wartosci.

Przyktadowe zastosowanie funkcji Koty wysokosciowe.

F HODZEGHNANEENNNIECE HeS-caaos S\ mEE00GEGOES - L
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Domyslnie koty wysokosciowe okreslajg wysokos¢ wzgledem osi Y od poczatku wspotrzednych
rysunku. W oknie funkcji znajduje sie opcja ,,0”, jest to oznaczenie poziomu 0,00.

Poziom 0 mozemy okresli¢ przed rozpoczeciem rysowania, jak réwniez zaktualizowac istniejgce
oznaczenia wzgledem poziomu 0.

Po aktywacji polecenia koty wysokosciowej i kliknieciu ,,0” z prawej strony okna funkcji, nalezy
okresli¢ punkt na rysunku, ktéry bedzie stanowit poziom 0,00, jesli okreslamy poziom O przed

rozpoczeciem oznaczenia wysokosci.

0.00

1+

1.05

W przypadku wprowadzenia aktualizacji istniejgcych oznaczen nalezy aktywowaé polecenie,
wybrac opcje ,,0” z prawej strony okna, wskazaé punkt 0,00 i w pasku polecen wybrac¢ , Wszystkie”
— zaktualizowane zostang wszystkie istniejgce oznaczenia wysokosci wzgledem wskazanego punktu

0 lub ,,Zaznacz” — zaktualizowane bedg wybrane oznaczenia wysokosci
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Sumowanie dfugosci osi

Funkcja wywotana ikonka lub poleceniem ZWTraffic:SummLength pozwala w tatwy i szybki sposéb sumowa¢é dtugosci,
np.

Po wybraniu obiektu, obiektéw, punktu poczatkowego i korncowego punktu pomiaru

otrzymujemy na pasku polecen wynik -> suma dtugosci.

noCzo, tek

17 Wstawianie blokow w rownych odstepach (f-cja _Measure)

Wykorzystujac funkcje _Measure, mozemy wstawié bloki na okre$lonym obszarze w
réwnych odlegtosciach. Nalezy wskazaé gdzie ma zosta¢ umieszczony wybrany blok i w jakiej
odlegtosci.

1. Tworzymy blok: Rysuj -> Blok -> Utwérz

2. Po aktywacji polecenia okreslamy obiekt, na ktérym wstawiane bedg elementy.
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5.
6.

W pasku polecen pojawi sie informacja ,,(B) blok \ (S) dtugos¢ segmentu”. Nalezy wybraé
blok.

Podajemy nazwe bloku.

Okreslamy kat obrotu bloku: dopasowany lub nie.

Okreslamy dtugos¢ segmentu.

Przyktad rozmieszczenia blokéw na okreslonym odcinku.
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Polecenie:

Polecenie: MERSURE

Wybierz cbiekt do podzielenia:

{B) blok/<(3) diugoic segmentu>: b

? - lista blokiw w rysunku/<(B) blok do wstawienia»: blok 1
Dopasowad blok do obiektu? [(¥) tak/ (M) nie] <¥>:

Diugodé segmentu:

Drugi punkt:

Polecenie:

Polecenije:



18 Profil podtuziny

Oznacz warstwice

Funkcja oznacz warstwice pozwala na wprowadzenie wysokosci warstwicy w rysunku. Gdy funkcja
zostanie wykonana, wysokos¢ zaprezentuje sie we witasciwosciach na osi Z. W pierwszej kolejnosci,
by wywotaé funkcje Oznacz warstwice nalezy nacisnaé na ikone: *J lub wpisaé¢ komende
ZWTRAFFIC:MarkContourLine. Nastepnie program poprosi o wybranie warstwicy, ktérg chce sie
okresli¢. Zaraz po oznaczeniu warstwicy wystarczy wpisa¢ warto$¢ w pasku polecen, nowa wartos¢

bedzie dostepna we witasciwosciach pod nazwg Punkt Kontrolny Z.

Uwaga! W trakcie okreslania Punktu kontrolnego Z oddzielamy wartos$¢ kropka a nie przecinkiem

np. 149.5. W innym wypadku funkcja nie bedzie dziataé¢ prawidtowo.

B Ugoine
Kolor W Rézony
W arstwa teren
Radzai lini - — —— DASHED2
Skala lini 1
Styl wyrluku kK olor
Szerokost: i — 0.30 Milmetry
Hipertacze
Closed Hie

B Réine
Stopieri
Fraski
Poczalek weklora styczn
Poczalek weklora styczn
Porzatek wektora styczn
Konies wektora stycaneg
Kanie:
Konie:

&
-
oo

COL3BIEGH: REP

Fole
Zarkrigty

8 Dane purkiéw
Punkt dopasowania® (10008435

il YRy

Pukt kontrolng 1000343
Furkt kortrolng 0822k
Purkt dopasowania Y 0.8224
Liczba purktéw kantrokn... 7

Obecne purkly kontrolne_1

Liczba purkiow dogaso.. b

Punkly dopasomania |1

Punkt dopasowaniaZ )

Jak wida¢ na powyzszym zdjeciu, punkt kontrolny Z wynosi 0.

Po wykonaniu funkcji Oznacz warstwice rezultat powinien by¢ nastepujacy:

74



XD E et B 0 Biz] 1z 2 2 =
0mm - HATDSEAAEAYEEERAMIACZG ~ Lo Am
~cAmERONEFGDEe HEd-vcoads I fiodam=0

Opisz warstwice

Pozwala na automatyczne wprowadzenie oznaczen warstwic na istniejgcych elementach, po
wczesniejszym wprowadzeniu ich wysokosci.

Po aktywacji polecenia nalezy okresli¢ poczatek i koniec linii przecinajgcej warstwice do

opisania.
g=
- \\ P /\66 " "oy ~
s =
h\ S

~ o N

. \ _ g_/n/_/ 3 % N

’\bf-” o ™ S
_ "

— \

Uwaga: Polecenie nie wprowadza opisu warstwic na elemencie typu polilinia.

Rysuj profil podiuzny
Rysowanie profilu podtuznego to przekréj pionowy przez kolejno wskazane warstwice, ktére
posiadajg nadane wysokosci. Za pomocg tej funkcji dodawana jest okreslona tabelka, ktéra jest
czesciowo wypetniona okreslonymi wartosciami odpowiadajgcymi wybranemu przekrojowi. By
wywotac funkcje Rysuj profil podtuzny nalezy nacisngé na ikone: == lub wpisa¢ komende
ZWTraffic:DrawProfile. W nastepnej kolejnosci okresla sie warstwice i przekréj, za pomocg ktérego

zostanie utworzona tabelka.
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Tworzenie przekroju z zaznaczonych obiektow:

B ZWCHD 2017 Werga prores

= ik Edyce Modok W yiu) Wymiar Zmien Nauzedsia dodatkowe Qkno Pomoc  ZWTraffic

&%+ 00 : HODEdHER/TEEBYIAGEE |~ L
BEBC vt OF B 7 - A #20% D R BELR0NEA0Ee HEEccanos ||l N0SAD=0
VSt N < > > - %

Tabelka utworzona za pomocg funkcji Rysuj profil podtuzny:

nn.p.m

Rzedna tersnu

149 50

Odlegtoscl

1232

Kilometiaz




19 Dodatki

19.1. Aktywacja

Opcja uruchamia menadzera licencji aplikacji UISZANSA zgodnie z opisem w punkcie: 4. Aktywacja

19.2. O programie
Po aktywacji funkcji wyswietli sie informacja o zainstalowanej wersji naktadki ZWTraffic.
Przyktadowo:

Polecenie: ZWTrafficAbout

ZWTraffic X
Copyright {C) 2019 by Ustugi Informatyczne 'Szansa’ Gabriela Ciszyriska - Matuszek.
All rights reserved.
Maoduhy Wersia H
PathAnalysis 2020.0.0.0
ZWTraffic 2020.0.0.0
ZWTraffic_Base 2020.0.0.0
ZWTraffic_Constructions 2020.0.0.0 =i
ZWTraffic_Horizontal 2020.0.0.0
ZwTraffic_vertical 2020.0.0.0
FWCAD vernum: 2019.04. 19{44805)_x64
Czcionki s3 przedmiotem praw autorskich Licencjodawcy i podlegaig ochronie prawnej
ZW Traffic pl
Kup teraz

19.3. Pomoc

Otwiera niniejszy podrecznik do programu.

19.4. Pomoc online
Opcja uruchamia w przegladarce naszg strone internetowg z informacjami na temat

mozliwosci uzyskania pomocy technicznej na temat aplikacji ZWTraffic.

19.5. Sprawdz dostepnos¢ aktualizacji ZWTraffic 2020
Uzytkownik ma mozliwos¢ sprawdzenia czy posiada najnowszg wersje naktadki, jaka jest w ramach
posiadane;j licencji.

1. Zamknij program ZWCAD.

2. Uruchom funkcje ,, Aktualizacja” z Menu Start: Szansa->ZWTraffic.

Po kliknieciu ,,Dalej” program pobierze i zainstaluje nowszg wersje naktadki, jesli taka sie pojawita.
Aktualizacja zakoriczona powodzeniem.

Mozna uruchomi¢ program ZWCAD.
77



20 Informacje dodatkowe

20.1. Reczne wczytanie aplikacji

Po zainstalowaniu nakfadki, powinna ona by¢ wczytywana przy kazdym uruchomieniu
programu ZWCAD 2020. Funkcje powinny by¢ dostepne oraz widoczne powinien by¢

dostepny pasek z ikonkami. Jesli z po uruchomieniu ZWCADa nakfadka nie wczyta sie

automatycznie, nalezy wykonaé nastepujgce kroki:

© W ZWCAD uruchomié polecenie ,,_appload”.

Wezytanie aplikacji =
Pliki aplikacii: Zapisz
: Dodaj plik
Lsur plik,
Wwizzyka
Boztadu

Diodaj do listy startowe]

Lista startowa

Ok

Pomoc

o W wyzej przedstawionym wciskamy przycisk Dodaj plik
o Wskazujemy plik ZWTraffic.zelx znajdujacy sie w folderze Szansa\ZWTraffic\2020\PL i

klikamy przycisk Otworz.

B Otwieranie X
« v 4 |« 0S(C) » Sansa » ZWTraffic > 2018 > PL » v|&| | Preszukej PL 2
Organizuj v Nowyfolder = M @
5 Ten komputer Nazwa Data madyfikacj Tvp Rozmiar

[ Dokumenty Cenfiguration Folder plikéw
B Muzyka Menu Folder plikéw
= Gorazy Templates Folder plikéw

S PathAnalysis.zr Plik ZRX 272K
4 Pobrane 5

[} 2WTrafficel Plik ZEL H
I Pulpit =2 ZWTrafficzre Plik ZRX 1217KB
Wideo S 7WTraffic_Base.zrx Plik ZRX 36IKE
= Developerka (\\1 F ZWTraffic_Constructions.znc Plik ZRX 660 KB
%, 05(C) "B ZWTraffic_Horizontal.znc Plik ZRX T15KB

DATA (D) S ZWTraffic_Vertical.znc Plik ZRX 240 KB
= home (11192168
= Support (W192.1
Nazwa pliku: v‘ Aplikacje ZWCAD (ang*lspi*z ~

o Nastepnie w poprzednim oknie zaznaczamy plik w liscie i wczytujemy plik przyciskiem
[Wczytaj].

o Jesli chcemy, by nakfadka byta automatycznie wczytywana przy kazdym uruchomieniu
ZWCADa nalezy zaznaczy¢ plik w liscie wczytywanych plikow i uzyé¢ przycisku ,Dodaj do

listy startowej”
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20.2. Wczytanie Menu do programu

1. W linii polecen wpisujemy ,,_menuload” W odpowiedzi wyswietli sie okno dialogowe.

2. Wciskamy przycisk ,,Przegladaj”[1]. W nowym okienku:

Wezytaj/usun dostosowania =

Wwiczyta) konfiguracie:

E D Bozkaduj
2 Traffic_2018.0

3

) ﬂczytai
MNazwa pliku:

C:AS zanza' DWW Traffich 201 8\F‘L'\Menu'\2\u\u"Traff| E Przeglada.. i 1

4 Zamknij Pomoc

Znajdujemy plik ,,ZWTraffic.cuix. Domysinie jest on w katalogu:
,C:\Szansa\ZWTraffic\2020\PL\Menu” .

Jego potozenie moze sie rézni¢ w zaleznosci od miejsca zainstalowania programu.

Wskaz plik menu X
< v <« OS(C) » Szansa » ZWTraffic » 2018 » PL » Menu v O Przeszukaj: Menu F
Organizuj « Nowy folder ==~ [ o

Instrukcje 2 MNazwa . Data modyfikacji Typ Rozmiar
przyldady projek E ZWTraffic.cuix 2017-08-281%34  Plik CUIX 15 KB
f@ OneDrive

[ Ten komputer
[ Dokumenty
J’! Muzyka
| Obrazy
‘ Pobrane
[ Pulpit
B wideo
== Developerka (\\1
i OS5 () hd

Nazwa pliku: v| Pliki dostosowywania(*.cuix)

3. Wybieramy plik przez wcisniecie przycisku , Otworz”.
4. Woczytujemy plik przez wcisniecie przycisku , Wczytaj”[2].

5. W liscie [3] pojawi sie nowy wpis potwierdzajgcy prawidtowe wczytanie pliku

79



6. Przycisk ,Zamknij”’[4] zamyka okno. W gtdwnym oknie ZWCAD’a pojawi sie nowy pasek

narzedzi.

20.3. Zmiana bloku opisowego

Domyslnie z programem dostarczone zostaje kilka szablonéw opiséw. Oddzielny dla znakéw
pionowych, poziomych, sygnalizatoréw swietlnych dla polskiej i angielskiej wersji jezykowej.

Jesli wyglad tych opisdw nie jest dla Panstwa odpowiedni, istnieje mozliwos$¢ zmiany
wygladu blokéw opisowych.

Nalezy w tym celu odnalez¢ w katalogu, gdzie jest zainstalowana naktadka, domysinie jest
to C:\Szansa\ZWTraffic\2020\PL.

W tym katalogu znajduje sie podkatalog Templates, w nim znajduja sie rysunki definiujgce
opisy. Moga Panstwo dowolnie edytowac te bloki, pamietajgc, ze usuniecie znajdujgcych sie tam
atrybutéw spowoduje, ze nie bedg one automatycznie wypetniane w czasie dziatania nakfadki, a co
za tym idzie ograniczona zostanie funkcjonalnos¢ programu.

Zmiana w szablonie zostanie uwzgledniona w nowych projektach, w ktérych opisy nie byty
wczesniej uzywane.

Zmiana w projektach, na ktérych wczesniej wykonywana byta praca z naktadka, mozliwa jest

przez edycje definicji bloku w rysunku.

20.4. Problem ze znakami uzupetniajacymi

Podczas pracy w programie moze pojawic sie problem z widocznoscig znakdw
uzupetniajgcych typu U-8. Gdy wstawimy taki znak do rysunku nie bedg widoczne zawarte na nim
symbole.

Jako przyktad wstawiono znak U-8 oraz U-1f.
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Wida¢, ze na tablicach znaku nie sg zawarte symbole. Aby rozwigza¢ ten problem nalezy zaznaczy¢

znak, nastepnie uzy¢ funkcji ,,Rozbij”.

Po wykonaniu operacji na tablicy znaku pojawig sie symbole.

Nalezy pamietaé, ze rozbity blok nie zostanie uwzgledniony w zestawieniu

Po rozbiciu obu znakéw widoczne sg zawarte na nich symbole.

v i W R <]
St Gore tow muew foma teosie By umer Imen Buceioe oo Ghne Bumec W1

0. (i [SFT—

4 B MODSHUAWEIWNOWRHACE e S coa@nn

e BEHANNGEOGEE - Lo

M

20.5. Nie mozna sprawdzi¢ przejezdnosci w rysunku,
poniewaz uzyte byty pojazdy z wczesniejszej wersji programu

Komunikat takiej tresci moze sie pojawi¢ w czasie pracy nad projektem, w ktorym
przejezdnos$¢ byta sprawdzana programem we wczes$niejszej wersji. Pojazdy nie zawieraty pewnych
informacji ktére sg potrzebne by mogta dziata¢ funkcjonalnos¢ dodana pdznie;.

Aby rozwigzac konflikt, nalezy uzy¢ funkcji RENAME i zmieni¢ nazwy blokdow definicji pojazdow.

20.6. Zmiana nazwy bloku _RENAME

W przypadku uzywania polecenia ,Przejezdnos¢” poprzednio w innym pliku moze wystgpié
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problem z rozpoznaniem pojazdu. Jesli taki problem sie pojawi nalezy skorzystac¢ z funkgji
_RENAME wpisujgc w pasku polecen. Po aktywacji polecenia wyswietli sie okno z funkcjg zmiany

nazwy.

Mazwane elemerfy,l |

L —J

StEI wimiarowania

Rzutnhia
‘widal
Warstwa |
Styl F10_91750
R odzajlinii F10_P4
Stul tabeli P_Opis

Style waelolini okreslenia P_Opis_Fionowe
Shupek

Stara nazwa:

Prosze klikngc¢ Bloki [1] i nastepnie z prawej strony okna [2] odszukaé w liscie danego
pojazdu. W oknie [3] pojawi sie jego nazwa. Prosze ponizej wpisac jego nowq nazwe [4], nastepnie
klikng¢ Zmien na [5]. W oknie pojawi sie nowa nazwa pojazdu [2].

Przeprowadzenie operacji pozwoli na rozpoznanie pojazdu.

21 Wskazowki w pracy z ZWCAD

21.1. Modyfikacja wybranych elementéw opisu
Korzystajgc z wtasciwosci obiektu, istnienie mozliwos¢ edycji wielu elementéw:
Ogédlne: kolor, warstwa itp.

Tekst: styl, wysokos¢, pochylenie itp.

Rozne: mozliwos¢ odwrécenia tekstu, ukrycie wybranych elementéw opisu itp.
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21.2. Tworzenie zestawien blokow np. opisow znakow.

funkcja _eattext

Aby w prosty sposéb utworzy¢ zestawienie blokéw =i wykorzystujemy funkcje Eksport atrybutdw.

W 5 krokach eksportujemy interesujgce nas informacje z blokéw do tabeli.

r = - r—
B HODSHAHEANDSOONINGE NS coons \» BNEINEO00E8 - Lo

Wyeksportowane dane mozna przedstawi¢ w arkuszu kalkulacyjnym (Importuj dane zewnetrzne).
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A B [ C [ D [ E ] F
|1 |lloge Mazwa Symbal Przeznaczenie Wielkosd Odblaskowast
| 2 | 13 Znaki_OpisPionowe A-12hb tyrczasowy K4 | Generacja
| 3 | 15 Znaki_OpisPionowe A-14 tyrczasowy K4 | Generacja
L4 | 15 Znaki_OpisPionowe A-16 ist K4 | Generacja
| 5 | 13 Znaki_OpisPionowe B-33 likwidowany K4 | Generacja
| B | 1% Znaki_OpisPionowe B-36 ist K4 | Generacja
L7 1 5_Znaki_OpisPionowe | C-11 ist WY | Generacja
| 8 | 1% Znaki_OpisPionowe D-15 proj K4 | Generacja
| 9 | 15 Znaki_OpisPionowe D-18 proj K4 | Generacja
|10 1% Znaki_OpisPionowe E-13 proj K4 | Generacja
111 1% Znaki_OpisPionowe E-17a | Generacja
|12 15 _Znaki_OpisPionowe E-185a | Generacja
113 1% Znaki_OpisPionowe E-4 | Generacja
114 15 Znaki_OpisPionowe E-4 u | Generacja
|18 13 Znaki_OpisPionowe E-5 R | Generacja
|16 | 1% Znaki_OpisPionowe F10 ist K4 | Generacja
|17 ] 1 5_Znaki_OpisPionowe Mie dotyczy chodnika ist Wy | Generacja
1

W arkuszu kalkulacyjnym ukazg sie dane z przecinkami. Prosze zaznaczy¢ pierwszg kolumne oraz
przejs¢ na zaktadke Dane, nastepnie klikngé polecenie Tekst jako kolumny. Ukaze sie okno, w

ktérym prosze klikngé Dalej [1].

Kreator konwersji tekstu na kolumny - krok 12 3 @i—J

Kreator tekstu ustalit, Ze dane zawieraja separatory.

Jeéli tak jest, wybierz przycisk Dalej lub wybierz typ najlepiej opisujacy Twoje dane,
Typ danych Zré dtowych
Wybierz typ pliku, ktdry najlepiej opisuje dane fradtowe:
@) Rozdzielany - Znaki, takie jak przecinek czy tabulagja, oddzielaja pola.
Stata szerokoi¢ - Pola sa wyrdwnane w kolumnach z odstepami miedzy polami.

Podglad wybranych danych:

1[T10s&, "Nazwa", "Symbol®, "Bowierachnia®, "Diugoss

", "Przeznaczenie™| *

] m »

Anuluj : ZIakofcz

Po prawej stronie okna [2] jako ograniczniki wigczone sg Tabulatory, prosze je wytgczyc klikajac na

nie oraz prosze wtgczyé Przecinek. W dolnym oknie [3] ukaze sie podglad dokumentu.

Kreator konwersji tekstu na kolumny - krok 27 3 &Iﬂ_hj

Ten ekran umozliwia ustawienie ogranicznikdw zawartych w danych, Ich wphyw na tekst mozna
obejrzed na podgladzie ponizej.
;fagulato

érgdnik Kolejne ograniczniki traktuj jako jeden

V| Przecinek
- Kwalifikator tekstu: | ..v
spadja B

Ograniczniki

Inny:

Podglad danych

lodé Nazwa [Symbol [Powierzchnia Diugodé [Przeznaczenie [Pow_mb DDLE{ «
~u27

-1%b
-14
-16- <

rl 1 r

| Anuluj H < Wstez |[ Dalej = ]| Zakonc
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Prosze klikng¢ Dalej, a nastepnie Zakoncz.

21.3. Zmiana uktadu opisu

Uzytkownik ma mozliwos$¢ dowolnej edycji opisu oznaczen wstawianych za pomoca nakfadki

ZWTraffic.

» W przypadku jednorazowej zmiany uktadu opisu, Uzytkownik ma mozliwos¢ przeciggniecia
czesci opisu bezposrednio w rysunku.
Prosze zwrdci¢ uwage na zaznaczony znak oraz jego opis, za pomocg czerwonej ramki. Opis jest

zlokalizowany obok siebie.\

Po jego zaznaczeniu pojawig sie uchwyty, ktdre nalezy klikngé oraz zlokalizowaé obiekt w dowolne

miejsce.

I 2GR0 217 Wers - e =
Pl Earn Viiok Vioe Forst - Nargite Wy Tmieh e dodims k- Pomec WToflc

* HADSUHNAMBEENNMPAALE NeSccoons e BEZNNEAOGEE | » Lo

Po przeniesieniu elementu opis stanu znaku zostat przeniesiony pod opis symbolu znaku.
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» W przypadku zmiany uktadu opisu w catym dokumencie

Aby dokona¢ zmiany uktadu opisu, przy kazdorazowym wstawianiu znaku nalezy edytowac jego
szablon, ktéry znajduje sie w folderze, zlokalizowanym na nastepujacej Sciezce:
C:\Szansa\ZWTraffic\2020\Templates\Description
T P_Opis_Picnowe.dwg

ﬁ P_Opis_Poziome.dwg

ﬁ P_Opis_Sygnalizator.dwg

Nalezy otworzy¢ plik *.dwg opisu znakdw, jaki ma by¢ edytowany.

T i _ER o~

F HODEAMBAGNETINNPHGE KeS-cooos \» @EEINEOOEE Lo

Po otwarciu Uzytkownik ma mozliwosé zmiany uktadu opisu przez przeniesienie elementéw oraz
ponowne zapisanie zmian.

Nalezy zaznaczy¢ dany element, podswietli sie uchwyt obiektu.

ECCT=Che  BEem—— e e
Bamor Ztotie

[ETe— . e
=@ B WADEAANANSEENYRACE NaS-coaos e BEE0NEOGEE -k

28 EE =

Przez przesuniecie obiektéw mozna zlokalizowaé dany element w dowolnym miejscu.
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Nastepnie prosze zapisa¢ dokonane zmiany w dokumencie oraz zamkna¢ plik.

Kolejne wstawiane symbole znakéw bedg posiadaty opis wedtug nowo zapisanego szablonu.

21.4. Grupowanie elementow

Elementy wstawiane za pomocg naktadki ZWTraffic domyslnie sg wstawiane jako grupa.

Ustawienia grupowania elementéw mozna wytgczy¢ aby wykonac edycje jednego ze
sktadowych obiektéw. Zmienna systemowa, ktéra odpowiada za grupowanie obiektéw to
PICKSTYLE.

Zmienna PICKSTYLE posiada dwie mozliwosci:
- Wartos¢ 1 — grupuje wstawiane obiekty
- Wartosc 0 — nie grupuje wstawianych obiektéw
W celu zmiany wartosci zmiennej systemowej PICKSTYLE nalezy wpisa¢ komende w pasku

polecen lub w obszarze rysunku i wprowadzi¢ nowg wartosc.
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